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ВСТУП
Методичні вказівки для виконання лабораторних робіт по курсу «Методи та засоби комп'ютерних інформаційних технологій» присвячені питанням створення документів, призначених для використання в мережі Інтернет, від простих статичних документів, що використовують «чистий» HTML – код, до складних документів, що використовують динамічну генерацію вмісту, засоби інтерактивного спілкування з користувачами баз даних, мультимедіа об'єкти і ін.
Студенти повинні вміти:
· створювати документ;
· форматувати текст;
· використовувати графіку для ілюстрації документа;
· створювати списки;
· створювати таблиці;
· створювати інтерактивні WEB – документи.
Правила побудови HTML – документів
Всесвітня мережа World Wide Web (WWW) створена з Web – сторінок, які створюються за допомогою так званої мови розмітки гіпертексту HTML.

Html не є мовою програмування в традиційному розумінні. Html – це мова розмітки документу. При створенні Html – документу виконується розмітка текстового документу точнісінько так, як це робить редактор за допомогою червоного олівця. 

Спеціальні програми для перегляду Html – документів, які називають браузерами, служать для інтерпретації файлів, розмічених за правилами мови Html, формування їх у вигляді WEB – сторінок та відображення їх змісту на екрані комп’ютера користувача. Існує багато програм – браузерів, але виділяються серед них дві – Netscape Communicator та Microsoft Internet Explorer.

Символи, які керують зображенням тексту і при цьому самі не відображаються на екрані, в мові Html називають тегами (від англійської мови tag). Усі теги виділяються символами «<» і «>» , між якими записується ідентифікатор (ім’я) тега, та , можливо, його параметри. Єдиним виключенням з цього правила є теги коментаря з більш складним обмеженням (<! - - та  - ->). Назву тегів та їх параметрів можна записувати на будь-якому регістрі.
Більшість тегів використовується попарно. Є відкриваючий тег та відповідний закриваючий тег. За правилами Html закриваючий тег записується так само як і той, що відкриває, але з символом / (прямий слеш) перед ім'ям тега. Відмінністю парних тегов є те, що закриваючі теги не використовують параметри.
Теги, які потребують відповідних закриваючих тегів, називаються тегами – контейнерами. Все, що записане між відповідними відкриваючими і закриваючими тегами називається змістом тега – контейнера. Іноді закриваючий тег можна опустити. Прикладом служить тег елементу списку <LI> або тег абзацу <P>, хоча така практика не може бути рекомендована.
Теги можуть записуватися з параметрами або атрибутами. Набори допустимих параметрів індивідуальні для кожного тега.
Загальні правила запису параметрів полягають в наступному: після імені тега можуть слідувати параметри, які відділяються один від одного пропусками. Порядок проходження параметрів тега довільні. Якщо параметр вимагає значення, то воно указується після назви параметра через знак рівності. Значення параметра може записуватися як в лапках, так і без них. У значеннях параметрів іноді важливий регістр запису.
Приклад запису тега з параметрами:
<TABLE BORDER ALIGN=”left”>
Тут для тега <TABLE> задано два параметри. Перший параметр BORDER вказаний без значення, другий параметр ALIGN має значення left. Теги можуть мати різні параметри, проте існує ряд параметрів, єдиних практично для всіх тегів. Усі теги, які допустимо використовувати в розділі <body> документа HTML, можуть мати параметри class, id, lang, language, style і title. Використання цих параметрів корисне при стильовому оформленні документів.
Лабораторна робота №1

Тема: Структура HTML – документу. Логічне та фізичне форматування тексту (2 години)
Мета роботи 
Ознайомитися з поняттям та структурою HTML – документу. Розглянути обов’язкові теги, навчитися створювати простий HTML – документ. Ознайомитись з тегами для форматування тексту.
Теоретичні відомості  
Структура HTML – документу
Тегів багато і вони різні. На малюнку зображені  обов'язкові теги.
<html> – цей тег повинен відкривати документ. Закриваючий тег </html> закриває HTML - документ. 
<head> </head> – голова документу.

<body> </body> – тіло документу.

Усі  тегі, розташовані між <head> </head> – це щось подібне до службової інформації. Ось деякі з них:
<link> </link> – визначає посилання. Інформація, яка вказана у тезі може по-різному оброблятися браузерами, залежно від вказаних атрибутів.
<title> </title> – заголовок сторінки або назва вікна. Назва повинна бути не більше 40 символів.
<meta> </meta> – спеціальна група інструкцій <META>, призначена в основному для опису і індексування документа пошуковими машинами. Всі теги META не видно при прогляданні документа.
Усі  тегі, розташовані між <body> </body> – безпосередній зміст документа. 

Тег  <body>  має ряд необов'язкових атрибутів, що можуть з'єднуватися в записі тегу  <body> :

· bgcolor = “колір”   – задає колір фону документу. Колір можна задавати як словом (наприклад,  red), так і шестнадцятеричним кодом (наприклад, #FFCC33); 

· background = “адреса малюнка”  – задає фоновий малюнок; 

· link = “колір”  – колір посилань; 

· vlink = “колір”  – колір використаних посилань; 

· alink = “колір”   – колір посилань у момент натиснення на них мишею; 

· top-, left-, right-, bottommargin = “число”  – відступ від краю вікна до тексту – зверху, зліва, справа, знизу; 

· scroll = “yes або no”  – наявність смуг прокручування сторінки (є/нема); 

· bgproperties = “fixed”  – якщо встановлений такий параметр, то при переміщенні сторінки у вікні фонове зображення прокручуватися не буде. 

HTML – текст абзацу записується усередині тега  <p>  (від англ.  paragraph  – абзац), тег <p> може мати параметр  align  – вирівнювання:

·  “сеnter”  – по центру; 

·  “left”  – зліва;

·  “right”  – справа; 

·  “justify”  – по ширині документу. 

В кінці абзацу ставиться тег  </p>. В браузерах абзаци відділяються один від іншого порожніми рядками.

Приклад
<p align="center">текст</p>
Є тег альтернативний запису: <p align="center">. Це тег <center>.  
Приклад             

<center>текст</center>
Для того, щоб написати заголовок сторінки, часто використовується група тегів  <Hx>  (назва походить від англ.  “Header”  – заголовок).  За допомогою цього тега можна створювати заголовки різного розміру – від 1 до 6. 1 – найбільший шрифт, 6 – найменший.

<H1> текст </H1>

<H2> текст </H2>

<H3> текст </H3>

<H4> текст </H4>

<H5> текст </H5>

<H6> текст </H6>
Логічне форматування тексту

Для логічного форматування тексту найчастіше використовуються наступні теги:

<cite> </cite> – використовується для цитат, назви книг. Зазвичай похилий текст. Атрибути: 
· title – спливаюча підказка. 
<code> </code> – відзначає текст як невеликий фрагмент програмної коди. Зазвичай відображається моноширинним шрифтом. Атрибути: 
· title – спливаюча підказка. 
<del> </del> – змінює характер передачі вмісту елементу, щоб логічно представити видалений текст, наприклад, в модифікаціях в законних документах.  Відображається як закреслений текст.
<dfn> </dfn> – відзначає текст як визначення (DeFeNition). Цим тегом можна відзначити термін, що вперше зустрічається в документі. Атрибути: 
· title – спливаюча підказка. 
<em> </em> – використовується для виділення, підкреслення важливих фрагментів тексту курсивом (похилий текст). Походить від слова emphasis - акцент.
<kbd> </kbd> – відзначає текст, що вводиться користувачем з клавіатури. Відображається моноширинним шрифтом. Від англійського keyboard – клавіатура.
<var> </var> – використовується для виділення змінних в лістингу програми. Зазвичай такий текст відображається курсивом. Від англійського variable – змінна.
Фізичне форматування тексту

Для оформлення тексту використовується небагато тегів, вони описують розмір, колір шрифту і властивості тексту. У тега  <font> може бути три параметри:
· face = “ім'я шрифту”  – задає ім'я шрифту (Arial і т.д.); 

· color = “колір”   – задає колір тексту; 

· size = “число”  – задає розмір шрифту. 

Закриваючий тег – </font>, без параметрів.

Приклад

<font color="Red"> Здоровенькі були! :) </font>

Є ще один спосіб задавання кольору тексту – тег <body>: 

<body text="#336699">

Це означає, що весь текст сторінки буде синім, окрім тексту, для якого ми спеціально прописали <font></font> (якщо колір в <body> не задавати, то за умовчанням він буде чорним).
Наступні тегі реалізують властивості тексту, такі, як закреслення, підкреслення і т.д.

· <b> – напівжирний шрифт; 
· <big> – виводить крупніший текст;
· <blockquote> – призначений для включення в документ довгих цитат, створюючи відступи з обох боків тексту і відділяючись від решти тексту порожніми рядками;
· <small> ​– виводить дрібніший текст;
· <pre> – виводить текст у такому ж форматі, як він записаний в коді;
· <blink> – миготливий текст;
· <i> – курсив; 

· <u> – підкреслений; 

· <tt> – teletype (моноширінний шрифт), на зразок друкарської машинки; 

· <sup> – верхній індекс; 

· <sub> – нижній індекс; 
· <strike> або <s> – закреслюваний. 

Ці теги повинні мати закриваючий тег!

Приклад

 <b> Текст </b>

Всі вищезгадані теги можна комбінувати.

Приклад
<b><i><strike> текст </strike></i><b>
Слід звернути увагу на те, що першим закриватися повинен той тег, який відкривався останнім.

Для того, щоб не переривати абзац, але розірвати рядок, використовується одинарний тег  <br>  (від англ.  break  – розрив). При його застосуванні текст, що знаходиться за ним, переходить на наступний рядок. Також необхідно відзначити, що до параграфа не потрібен тэг <br> для перенесення рядка, оскільки перенесення задається за умовчанням. Для того, щоб зробити нерозривну якусь довгу частину тексту, використовується парний тег <nobr></nobr>. 

Для написання нерозривного пропуску використовується комбінація   символів «&nbsp;»  (від англ. Non-breaking space). Підряд  декілька таких кодів утворюють у вікні браузера порожній простір між словами, оскільки звичайні пропуски такого ефекту не дадуть.

Постановка задачі 
Створіть HTML – документ з фрагментом тексту, якій складається із заголовка і трьох абзаців по 4 рядки кожний. Відформатуйте текст за допомогою всіх розглянутих тегів, задайте фон документу і заголовок вікна.

Приклад виконання лабораторної роботи №1
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> LAB 1 </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 ALIGN=LEFT> АБЗАЦ 1 </H1>

<HR ALIGN=CENTERь WIDTH=100% SIZE=3 COLOR=BLUE>

<P ALIGN=LEFT>

<FONT FAСE=ARIAL SIZE=3 COLOR=BLUE>

Це моя перша лабораторна робота

</FONT> 

<H2 ALIGN=CENTER> АБЗАЦ 2 </H2>

<HR ALIGN=CENTER WIDTH=100% SIZE=2 COLOR=GREEN>

<P ALIGN=CENTER>

<FONT FAСE=ARIAL SIZE=2 COLOR=GREEN>

Це моя перша лабораторна робота

</FONT> 

<H3 ALIGN=RIGHT> АБЗАЦ 3 </H3>

<HR ALIGN=RIGHT WIDTH=100% SIZE=4 COLOR=RED>

<P ALIGN=RIGHT>

<FONT FAСE=ARIAL SIZE=4 COLOR=RED>

Це моя перша лабораторна робота

</FONT></BODY></HTML>
Контрольні питання
1. Розкажіть про структуру HTML – документу? Які необов’язкові атрибути має тег <body>?
2. За допомогою якого тегу створюється абзац? Назвіть його єдиний атрибут.
3. Що означає тег <Нх>?
4. За допомогою яких тегів форматується текст?
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.

3. Код HTML-документу. 

4. Скріншот вікна браузера.

5. Висновки.
Лабораторна робота №2

Тема: Списки в HTML (2 години)
Мета роботи 
Ознайомитися з нумерованими, ненумерованими  списками та списками визначень в HTML, а також з їх різновидами. Навчитися створювати нумеровані, ненумеровані та змішані списки.

Теоретичні відомості 

Ненумеровані списки в HTML 
Для створення ненумерованого списку використовується тег  <UL> і закриваючий  </UL>  в кінці списку. Тег може мати атрибут  type=:

· disc – зафарбований кружок; 

· сіrcle – не зафарбований кружок; 

· square – квадрат. 

Елементи списку розташовуються між тегами <li></li>, який теж має атрибут type.
Приклад ненумерованого списку  
	як це виглядає:
	Код:

	·   рядок 1 

·   рядок 2 

·   рядок 3
	<ul>
  <LI> рядок 1
  <LI> рядок 2
  <LI> рядок 3
</ul>


Нумеровані списки в HTML 
Для створення нумерованого списку використовується тег  <OL>, і закриваючий  </OL> . Атрибут  type =:
· А – заголовні латинські букви; 

· а – рядкові латинські букви; 

· I – заголовні римські цифри; 

· i – рядкові римські цифри; 

· 1 – арабські цифри (за умовчанням).
Окрім  атрибута type, у тега  <OL> є атрибут start, який визначає перше число, з  якого починається нумерація пунктів (тільки цілі числа). За умовчанням нумерація починається з одиниці або з першої букви алфавіту.

Елементи списку також слідують усередині тегів  <li></li>. У цього тегу є один атрибут value, який дає можливість назначити  довільний номер будь-якому елементу списку (<li value=9>строка</li>).
Списки визначень
Для створення списків визначень використовують три теги:

<DL> - початок/кінець списку.
<DT> - початок/кінець конкретного терміну.
<DD> - початок/кінець пояснюючої статті терміну.
Теги <DT> і <DD> не обов'язково чергувати. Тобто можна "прив'язати" до одного визначення декілька термінів, і, навпаки.

Приклад списку визначень
	HTML-код:
<dl>

<dt>Термін 1</dt>

<dd>Аннотація1 до терміну 1</dd>

<dd>Аннотація2 до терміну 1</dd>

</dl>
	Отображение в браузере:
Термин 1 

Аннотація1 до терміну 1 

Аннотація2 до терміну 1 


Приклад нумерованого списку
	A. рядок 1 

B. рядок 2 

C. рядок 3
	<ul type=A>
  <LI> рядок 1
  <LI> рядок 2
  <LI> рядок 3
</ul>


Постановка задачі 
Виконати завдання відповідно до свого варіанту, застосовуючи теги <OL>, <UL> і їх параметри. Варіант визначається по номеру в журналі. 
Варіанти:

	Варіант 1
	Варіант 2

	3.
Зима

· Грудень

III. тиждень 

· Січень

· Лютий

4.
Весна

5.
Літо

6.
Осінь
	(
Зима

1. Грудень

(
Весна

2. Квітень

(
Літо

3. Серпень

(
Осінь

       XX. Вересень 

	Варіант 3
	Варіант 4

	c.
Зима

ci.
Весна

cii.
Літо

· Червень

1. Тиждень

· Липень

ciii.
Осінь
	у.
Зима

A. Грудень

B. Січень

A. Тиждень

z.
Весна

aa.
Літо

ab.
Осінь

	Варіант 5
	Варіант 6

	B.
Зима

· Грудень

С.
Весна

· Березень

D.
Літо

III. Червень 

E.
Осінь
	· Зима

· Весна

· Літо

A. Червень

10. тиждень

B. Липень

· Осінь

	Варіант 7
	Варіант 8

	k.
Зима

АА. Грудень 

l.
Весна

       АВ. Серпень

m.
Літо

n.
Осінь

	· Зима

· Весна

IX Березень 

X  Квітень

· Літо

· Осінь

	Варіант 9
	Варіант 10

	IV.
Зима

· Січень

1. тиждень

V.
Весна

VI.
Літо

· Липень

VII.
Осінь
	AA.
Зима

· Лютий

AB.
Весна

· Березень

АС.
Літо

        4. Серпень

AD.
Осінь

	Варіант 11
	Варіант 12

	m.
Зима

1. Грудень

2. Січень

mi.
Весна

mii.
Літо

miii.       Осінь

· Вересень
	n.          Зима
       ▪   Лютий
      •  Грудень
о.        Весна

r.         Літо
s.         Осінь

	               Як це виглядає:
	Код:

	·  тема 1 

1. підтема 1 

2. підтема 2 

10. підпідтема 

3. підтема 3 

·  тема 2 
	<UL>
   <LI>тема 1 
     <OL>
   <LI>підтема 1
   <LI> підтема 2 
    <OL start="10">
   <LI> підпідтема
    </OL>
   <LI> підтема 3
     </OL>
   <LI>тема 2
</UL>


Приклад виконання лабораторної роботи №2
Контрольні питання
1. Яким чином створюються ненумеровані списки в HTML?
2. Які значення може приймати атрибут type тегу <UL> ?
3. Що означає тег <li>?
4. Яким чином створюються нумеровані списки в HTML?
5. Які значення може приймати атрибут type тегу <ОL> ?
6. Навіщо потрібен  атрибут start тегу  <OL>? 
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.

3. Код HTML-документу. 

4. Скріншот вікна браузера.

5. Висновки.
Лабораторна робота №3

Тема: Створення таблиць. Малюнки (2 години)
Мета роботи 
Ознайомитись з таблицями в HTML та правилами їх побудови. Навчитися створювати таблиці та розміщувати малюнки в НTML – документі.
Теоретичні відомості 
Створення таблиць
Таблиці в HTML є одним з найнеобхідніших елементів і самими універсальними засобами форматування малюнків та тексту. Таблиця задається тегом <table></table>

У тегу <table> можуть бути наступні необов'язкові атрибути:

· Background = “ ... “ – URL малюнка-фону; 

· Bgcolor = ” колір “ – колір фону; 

· Border = “число“  – товщина рамки в пік селях; 

· Bordercolor = “колір“  – колір рамки; 

· Align = “ ... “  – вирівнювання таблиці щодо документа (сеnter, left або right); 

· Cellpadding = “число“ – відстань від тексту в осередку до рамки; 

· Cellspacing = “число“  – відстань між осередками; 

· Width = “число“  – ширина в пікселях, відсотках. 

Тег <caption> задає рядок заголовка таблиці. Після нього йдуть інші елементи. У тегу <caption> тільки один параметр align=:

· top – розташовує заголовок над  таблицею (значення за умовчанням);

· bottom – розташовує заголовок під  таблицею.

Таблиця може не мати заголовка. Заголовок таблиці не обрамляється рамкою.

Таблиці складаються з рядків і стовпців (осередків). 

<tr></tr> - рядок таблиці
<td></td> - стовпець (осередок) таблиці 

Тег <td> може мати наступні параметри:
· height = “число” – указує висоту осередку у відсотках або пікселях;
· align = “…” – вирівнювання тексту в осередку (left, right або  center); 
· valign = “…” – вирівнювання тексту в осередку по вертикалі    (top – по верхньому краю, middle – по центру, bottom – по нижньому краю); 

· colspan = “число”– указує кількість стовпців, яку займає один осередок;  

· rowspan =“число”– указує кількість рядків, яку займає один осередок  (за умовчанням =1); 

· background = “адреса малюнка”  – задає фоновий малюнок осередку. 
Приклад побудови таблиці в HTML  

[image: image1.png]



На малюнку зображена таблиця з двох рядків і трьох стовпців (осередків). Межі таблиці не задані, тому їх не видно. 

Спочатку задаються рядки:

<table>

<tr></tr>

<tr></tr> 
</table> 
Після цього в кожному рядку задаються по три стовпці (осередки): 

<table>

<tr>

<td></td>

<td></td>

<td></td>

</tr>

<tr>

<td></td>

<td></td>

<td></td>

</tr>

</table> 
Вийшов каркас, який необхідно заповнити: 

<table>

<tr>

<td>1x1</td>

<td>1x2</td>

<td>1x3</td>

</tr>

<tr>

<td>2x1</td>

<td>2x2</td>

<td>2x3</td>

</tr>

</table> 
В осередках окрім тексту також можна розміщувати і малюнки.

Після цього задається фон. Фон задається параметром bgcolor="колір_фону". Фон можна задати для таблиці в цілому, для рядку, для стовпця (в межі одного рядку). В даному випадку фон задається для кожного осередку.

<table>

<tr>

<td bgcolor="#FFCC33">1x1</td>

<td bgcolor="#336699">1x2</td>

<td bgcolor="#FFCC33">1x3</td>

</tr>
<tr>
<td bgcolor="#336699">2x1</td>
<td bgcolor="#FFCC33">2x2</td>
<td bgcolor="#336699">2x3</td>
</tr>
</table> 

Після цього необхідно задати висоту і ширину елементам таблиці:

<table>
<tr>
<td height="35" width="50" bgcolor="#FFCC33"> 1x1 </td>
<td width="50" bgcolor="#336699"> 1x2 </td>
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> 1x3 </td>
</tr>
<tr>
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"> 2x1 </td>
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> 2x2 </td>
<td width="50" bgcolor="#336699"> 2x3 </td>
</tr>
</table> 

Зараз залишилося лише вирівняти вміст усередині таблиці: 

<table>
<tr>
<td height="35" width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center> 1x1 </center> </td>
<td width="50" bgcolor="#336699"> 
<center> 1x2 </center> </td>
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> 
<center>1x3 </center> </td>
</tr>
<tr>
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"> <center> 2x1 </center> </td>
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> 
<center> 2x2 </center> </td>
<td width="50" bgcolor="#336699"> 
<center> 2x3 </center> </td>
</tr>
</table>

В кожному осередку (стовпці) можуть знаходитися і малюнки, і текст, і навіть таблиці (в цьому випадку вони називаються  вкладені таблиці). Теги, які застосовуються для форматування тексту  залишаються тими ж. 
Приклад побудови таблиці в HTML з використанням параметра  colspan. 
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В даному прикладі використовується параметр colspan = 2 для осередку 1х1. Код виглядатиме таким чином: 

<table>
<tr>
<td height="35" bgcolor="#FFCC33" colspan="2"> <center>1x1</center> </td>
<td width="50" bgcolor="#336699"> <center>1x2</center> </td>
</tr>
<tr>
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"> <center>2x1</center> </td>
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> <center>2x2</center> </td>
<td width="50" bgcolor="#336699"> <center>2x3</center> </td>
</tr>
</table>

Принцип дії rowspan той  самий.
Обтікання таблиці текстом

Якщо необхідно, аби форматуванню піддався певний фрагмент тексту, треба застосувати тег <BR> з атрибутом CLEAR, вказуючи позицію в тексті, починаючи з якої обтікання відміняється. Значення left, right, all атрибуту CLEAR дозволяє визначити, з якого боку текст далі буде вільний від таблиці.

Приклад
	HTML-код:
<table border="1" align="left">

 <tr>

  <td>11</td>

  <td>11</td>

 </tr>

 <tr>

  <td>11</td>

  <td>11</td>

 </tr>

</table>

<p>Текст обтікає таблицю</p>

<br clear="left">

<p>Текст не обтікає таблицю</p>
	Відображення в браузері:
11

11

11

11

Текст обтікає таблицю

Текст не обтікає 


Групування стовпців документа html

Для групування стовпців таблиці служать теги <COLGROUP> і <COL>.
Тег <COLGROUP> створює структурний гурт стовпців, який виділяє безліч логічно однорідних осередків. Так одна структурна група може охоплювати осередки заголовків стовпців, а інша - осередки, що містять дані.

Тег <COL> призначений для формування неструктурних груп стовпців, які ділять таблицю на розділи, що не мають відношення до структури. Це зручно у тому випадку, коли не всі стовпці містять інформацію одного типа.

Приклад
	HTML-код:
<table border="1">

<colgroup span="1" style="color:red"></colgroup>
(span="1" означає, що в першу групу вхдить 1 стовбець) 

<colgroup span="2">

 <tr>

  <th>Товар</th>

  <th>Цена</th>

  <th>Кол-во</th>

 </tr>

 <tr>

  <th>Гайка</th>

  <td>20р</td>

  <td>50</td>

 </tr>

 <tr>

  <th>Болт</th>

  <td>30р</td>

  <td>80</td>

 </tr>

</table>

<br>

<table border="1">

<col span="1" style="color:green">

<col span="2" style="color:red">
(перша група червна, друга – зелена)
 <tr>

  <th>Товар</th>

  <th>Цена</th>

  <th>Кол-во</th>

 </tr>

 <tr>

  <th>Гайка</th>

  <td>20р</td>

  <td>50</td>

 </tr>

 <tr>

  <th>Болт</th>

  <td>30р</td>

  <td>80</td>

 </tr>

</table>
	Відображення в браузері:
Товар

Цена

Кол-во

Гайка

20р

50

Болт

30р

80

Товар

Цена

Кол-во

Гайка

20р

50

Болт

30р

80




Малюнки в HTML 
Важко знайти Web-сторінку без малюнків. Для їх включення використовується тег  <IMG>. Для Інтернету прийнятні тільки графічні файли форматів GIF, JPEG і іноді PNG. В Інтернеті стандартизовано всього два формати, а саме GIF і JPEG. Формат GIF (Graphic Interchange Format) займає  виняткове положення. Всі графічні браузери підтримують цей формат і без проблем виводять усередині HTML-сторінки зображення, представлені в цьому форматі. Малюнки GIF використовують палітру тільки з 256 кольорів, мають маленький розмір, підтримують анімацію і можуть бути прозорими.

Формат JPEG (Joint Photographic Experts Group) стає останнім часом все більш популярним. Головна гідність JPEG-файлів полягає в тому, що вони коротше за GIF-файли і на їх завантаження потрібно менше часу. Малюнки JPEG відрізняє прекрасна передача кольору (мільйони кольорів), малий розмір за рахунок фрактального стиснення інформації. JPEG не підтримує прозорість і анімацію, але добре підходить для фотографій.

PNG – малюнки, які не підтримуються всіма браузерами. Щодо розмірів файлів цей формат з'єднує в собі властивості GIF'ів і JPEG'ов. PNG-малюнки можуть бути прозорими і багатобарвними. 

Найстаріший windows-формат – BMP –  в Інтернеті не використовується через свої величезні розміри. 

У тега <img> є обов'язковий параметр src= “…” (URL малюнка). 

Приклад включення малюнка в HTML-документ 
 <img src="my.jpg">

Якщо малюнок розміщується на іншому сайті, то шлях прописується повністю: 

<img src="http://www.homepage.ru/my/my.jpg">
Інші параметри: 

· width = “число”  – ширина в пікселях або відсотках; 

· height = “число”  – висота; 

· alt = “текст”  – текст, що з'являється на екрані замість малюнка, якщо той із якої-небудь причини не може бути завантажений. "Спливає" при наведенні мишею на малюнок;

· border = “число”  – товщина рамки в пікселях; 

· hspace = “число”  – відступ по горизонталі; 

· vspace = “число”  – відступ по вертикалі;

· align = “число”  – вирівнювання: 

1. left 

2. right 

3. top

4. middle 

5. bottom 

6. absmiddle 

7. absbottom 

8. texttop 

9. baseline
 - щодо тексту; 

· Name = “ім'я”  – ім'я малюнка. 
Приклади включення малюнків в HTML-документ з використанням параметра align
 <img src="pr1.png" align="left"> 

Це означає, що картинка буде притиснута до лівого краю екрану, а текст обтікатиме її справа. Щоб зробити навпаки (картинка справа, текст зліва) треба прописати right: 

<img src="pr1.png" align="right"> 

Текст також може розташовуватися внизу картинки (це за умовчанням) - (1), посередині - (2), і вгорі - (3):
(1) - <img src="pr1.png" align="bottom">

(2) - <img src="pr1.png" align="middle">

(3) - <img src="pr1.png" align="top">
Малюнок можна використовувати як посилання, проте, в цьому випадку необхідно указувати рамку завтовшки 0
Постановка задачі 
Виконати завдання відповідно до свого варіанту, застосовуючи тег <table> та  його параметри. Варіант визначається по номеру в журналі. 
Варіанти:
	Варіант 1
	Варіант 2

	
	

	Варіант 3
	Варіант 4

	
	

	Варіант 5
	Варіант 6

	
	

	Варіант 7
	Варіант 8

	
	

	Варіант 9
	Варіант 10

	
	

	Варіант 11
	

	
	


 Приклад виконання лабораторної роботи №3
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>LAB2</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<TABLE border=0>

<CAPTION> Таблиця №1 </caption>

<TR><TH><IMG SRC=Z:\gordejchuk\GTT\mark2.JPG></th>

<th> ГРУПА № 348 B 

<TABLE border=0>

<TR><TR><TD> Іванова </TD></TR>

<TR><TD> Мороз </TD></TR>

<TR><TD> Свирская </TD></TR>

<TR><TD> Скрипка </TD></TR>

<TR><TD> Пошелюк </TD></TR>

<TR><TD> Тонконоженко </TD></TR>

<TR><TD> Петров </TD></TR>

</TABLE></TH>

<TH><IMG SRC=Z:\gordejchuk\GTT\mark2.JPG></th>

</TR>

</TABLE>

<TABLE border=5 bordercolor=red>

<CAPTION> Таблиця №2 </caption>

<TR><th colspan=2> ГРУПА № 348 B </TH></TR>

<TR><TD> Петрова </TD>

<td rowspan=7>
<TABLE border=5 bordercolor=blue bgcolor=gray><TR>

<th colspan=4> ГРУПА № 348 B </TH>

</TR>

<tr><TD rowspan=2> 1 </TD> 
    <td rowspan=2> 2 </td>
    <td rowspan=2> 3 </td>
    <td rowspan=2> 4 </td></TR>

<tr></TR><tr>

<th colspan=4> ГРУПА № 348 B </TH></TR></TABLE> </td>

</TR>

<TR><TD> Мороз </TD> </TR>

<TR><TD> Іванова</TD> </TR>

<TR><TD> Скрипка </TD> </TR>

<TR><TD> Пошелюк </TD> </TR>

<TR><TD> Тонконоженко </TD></TR>

<TR><TD> Сидоров </TD> <td></td></TR>
</TABLE>

</BODY>

</HTML>
Контрольні питання
1. Яким чином створюються таблиці в HTML?
2. Які необов’язкові атрибути можуть бути у тегу <table> ?
3. Яким чином створюється заголовок таблиці?
4. Які параметри може мати  тег <td>?
5. Назвіть формати малюнків, які найчастіше використовуються в Інтернеті? Чому саме ці? 
6. Як включити малюнок в HTML-документ ? Коли прописується повний URL адрес малюнка?
7. Параметри тегу <img> , та що вони означають?
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.
3. Код HTML-документу. 
4. Скріншот вікна браузера.
5. Висновки.
Лабораторна робота №4

Тема: Створення WEB-сторінки (4 години)
Мета роботи 
Отримати навики в створенні HTML-документів із змістом тексту, таблиць і картинок, навчитися правильно і грамотно використовувати отримані знання. 

Теоретичні відомості 

Теоретичний матеріал першої, другої та третьої лабораторних робіт.
Постановка задачі 
Виконати завдання відповідно до свого варіанту, застосовуючи отримані знання по використанню таблиць, малюнків та тегів для форматування тексту в HTML. 
Кожний студент отримує вирізаний з журналу лист, на якому є текст та зображення. Студент повинен створити таку саму сторінку, тільки у вигляді HTML-документу, дотримуючись розташування тексту відносно малюнків та кольорової гамми.
Приклад виконання лабораторної роботи №4
<html>

<head>

<title> Лабораторная работа № 4 </title>

</head>

<body>
<table border ="0" width="950"  cellspacing="0" bgcolor="red">

<tr>

<td colspan="3" height=80></td>

</tr>
<tr>

<td colspan="3" height=80 align="middle" bgcolor="white">

      <font size="72" color="red">

      <b><i>Самые красивые людей Украины 2005</i></b></font>

</td>

</tr>
<tr>

<td colspan="3" height=160 align="middle" bgcolor="black">

      <font color="white"> <h3>-Самую красивую женщину и самого    

                   красивого мужчину Украины 2005 года,<br> по итогам 
                   голосования ищите в специальном выпуске Viva! №5 2006 
                   года<br>-Имена победителей SMS-голосования ищите в  

                   Viva! №5 2006 года<br> -Церемония награждения 

                   номинантов и вручение главного<br> приза состоится в 
                   марте 2006 года*</h3></font></td>

</tr>

<tr heigt=100%>

<td  height=250>

        <img src="./1.jpg" height = "100%"  width =280></td>

<td  height=250>

       <img src="./4.jpg" height = "100%"  width =280></td>

<td  height=250>

       <img src="./3.jpg" height = "100%"  width =300></td>

</tr>
<tr>

<td><font size=6 color="white">Андрей Шевченко</font></td>

<td><font size=6 color="white">Богдан Ступка</font></td>

<td><font size=6 color="white">Святослав Вакарчук</font></td>

</tr>
<tr>

<td height=200><img src="./2.jpg" height = "350"  width =280></td>

<td colspan="2" height=200 align="middle" bgcolor="black" width=560>

<p><Font color="white" size=13>В следующем номере Viva!<br> голосуй за самых<br> красивых людей Украины-2005!<br></Font></p>

<font color="white" size=2>Сервис доступен для абонентов   

                КИЕВСТАР,DJUiCE,SIM- SIM,Джинс.<br> стоимость 
                отправки 1 SMS на номер 10430-3грн с учётом НДС.<br>В 
                случае не верного запроса система уведомит об ошибке, но  

                услуга всё рано будет считаться оказанной.<br>Viva! не несёт  

                ответственности за работу операторов мобильной связи.  

                <br>Технический партнёр акции ТМ Mobilemania.<br>


  Служба поддежки: (044) 2070440 (оператор).<br> В  

                 розыгрыше  учавствуют только граждане Украины старше 18     

                 лет.<br>Розыгрыш провордится компьютерной программой 
                 путём случайного отбора.<br></font></td>

<tr >

<td><font size=6 color="white">Александр Понаморёв</font></td>

<td colspan=2> <font size=2 color="white">*Внимание - сроки  

            оглашения результатов голосования  по техническим причинам 
            перенесены</font></td>

</tr>

</table>

</body>

</html>
Контрольні питання
Питання з першої, другої та третьої лабораторних робіт.
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.
2. Мета роботи, постановка задачі.
3. Код HTML-документу. 
4. Скріншот вікна браузера.

5. Висновки.
Лабораторна робота №5

Тема: Посилання. Таблиці  стилів 
(6 години)
Мета роботи 
Ознайомитись з посиланнями та таблицями стилів в HTML. Навчитися створювати посилання на інші сторінки, посилання у межах однієї сторінки, поштові посилання та малюнок-посилання, а також навчитися працювати з таблицями стилів.
Теоретичні відомості 
Посилання 

Посилання – виділений об'єкт, пов'язаний з іншим файлом і реагуючий на  клік миші. 

Посилання створюється за допомогою тегу <A> (англ.: anchor – якір). Тег  <A>  має такі параметри:
· name = ”ім'я”   – ім'я  якоря  в документі; 

· href = ”URL/mailto/javascript”  – URL: файл, на який посилаємося; mailto: відправка листа; javascript: виповнення команд  javascript при натисканні на посилання;
HREF – скорочення від англ. Hyper reference (гіперпосилання).
· title = “текст” – текст підказки, який з'являтиметься при наведенні мишки на гіперпосилання;
· target = “_blank/_top/_self/_parent” – ім'я вікна або фрейму, в якому буде відкритий документ, на який вказує посилання. “_blank – відкриття документу в новому вікні; _top – у поточному вікні; _self – у поточному фреймі; _parent – у батьківському фреймі.
· accesskey = “0..9” – встановлює клавішу для попадання елементу у фокус. Для попадання на посилання треба буде одночасно натиснути клавішу Alt та клавішу цифри, яку ви вказали у лапках.
Приклад відкриття сторінки в новому вікні 

<a href="index.html" target="_blank"> Посилання на першу сторінку підручника </a>

Гіперпосилання на іншу сторінку

Гіперпосилання може зв'язувати сторінки як в межах одного сайту, так і указувати на будь-яку сторінку в Інтернеті. При побудові посилання на чужі сторінки завжди треба користуватися абсолютною адресою сторінки (http://www.site.com/page.html). Якщо створюється посилання на сторінку в межах сайту, треба використовувати відносний URL (page.html, catalog/page.html). Роблячи графічне гіперпосилання необхідно пам'ятати, що деяким користувачам графіка недоступна, тому обов'язково потрібно включати відповідні текстові елементи.

Приклад посилання на іншу сторінку
 <a href="http://on-line-teaching.com/index.html"> Посилання на головну сторінку сайту </a>

<a href="index.html"> Посилання на початок підручника </a>

Гіперпосилання в межах сторінки

Іноді необхідно зробити гіперпосилання в межах однієї сторінки. Щоб побудувати посилання на область всередині поточної сторінки, треба дати цій області назву за допомогою атрибута name тэга <A>. Ім'я повинне містити тільки букви і цифри.

Приклад посилання в межах однієї сторінки
 <a href="#Початок сторінки"> Вгору сторінки </a>

В те місце, куди треба зробити перехід треба вставити:

<a name="Початок сторінки"></a>
Гіперпосилання на конкретний текст на іншій сторінці

Припустимо, що необхідно здійснити перехід з файлу 1.html  до слів «Перехід на цей рядок» у файлі 2.html (файли перебувають в одному каталозі). Насамперед треба зробити наступний анкер у файлі 2.html:                                 
<a name="AAA"> Перехід на цей рядок </a>
Слова «Перехід на цей рядок» при цьому ніяк не будуть виділятися в документі. Потім у файлі 1.html  треба визначити перехід на цей анкер:

<a name="2.html#AAA"> Перехід до анкера ААА </a>
На практиці це дуже зручно при створенні великих документів. На початку документу можна помістити зміст, що складається з посилань на анкери, розташовані в заголовках розділів документу.

Щоб уникнути непорозумінь рекомендується задавати імена анкерів латинськими буквами. Стежте за написанням імен анкерів: для більшості браузерів важливий регістр.
Поштове гіперпосилання

Створюючи посилання на адресу електронної пошти необхідно указувати адресу e-mail. Слід врахувати те, щоб користувачу було зрозуміло, кому він збирається відіслати повідомлення.

При створенні поштового гіперпосилання можна указувати додаткову адресу, по якій буде відправлена копія повідомлення. Також в такому гіперпосиланні можна указувати тему повідомлення, що відправляється.
· ?subject – тема листа;
· &Body – текст вашого повідомлення;
· &cc – копії листа через кому;
· &bcc – приховані копії листа через кому.
Приклад поштового посилання
<a href="mailto:port@lin.net ?subject=Поздоровлення &Body=text &cc=copy@mail.ua.net &bcc=hidden_copy@mail.ua.net" title="Приклад поштового гіперпосилання">Моя адреса</a> 

Малюнок – посилання

 Принцип посилання той самий, що і у випадку з текстом, тільки між тегами вставляється не текст, а картинка:

Приклад малюнка – посилання
<a href="prf.html"> <img src="primtocodephoto.gif" align="left HSPACE=30 VSPACE=5" 
alt="моє фото"> </a>

Таблиці каскадних стилів

Таблиця каскадних стилів (CSS – Cascading Style Sheets) – дозволяє зосередити описи ознак форматування Веб-сторінок в одному місці і дає можливість уникнути необхідності їх повторного введення в дескрипторах. 
Структура та правила
Селектори
селектор {властивості}
Будь-який елемент HTML - це можливий селектор CSS. Властивості селектора визначають стиль елементу, для якого він визначений.

Приклад опису селектора
H1 {color:red; size:20pt;}
Всі елементи H1 в документі будуть червоного кольору, розміром в 20 крапок (pt, point).
Скажімо Вам потрібно додати декільком елементам Вашій веб- сторінки однакових властивостей. В цьому випадку при визначенні селектори перечислюються через кому перед блоком властивостей.
h1,h2,h3,p,strong {color:green; font-style:italic;}

Класові селектори (Class Selectors)
селектор.класс {властивості}
CLASS – атрибут елементу в HTML, визначальний його клас. У CSS можна описати власні стилі для різних класів одних і тих же елементів. 
Приклад опису класового селектора
H1.blue {color:blue; size:20pt;}
Всі елементи H1 з атрибутом CLASS="blue" стануть синіми. 
Класи можуть так само бути описані без явної прив'язки їх до певних елементів:

.клас {властивості}
Приклад опису класового селектора без прив'язки їх до певних елементів
.green {color:green;}
В даному випадку всі елементи з атрибутом CLASS="green" стануть зеленими.

ID селектори (ID Selectors) 

#id {властивості}

ID – індивідуально іменований стиль. C його допомогою можна створювати стилістичні виключення серед елементів одного класу. Індіфікатори використовуються в основному для додання одному або декільком елементам одного класу індивідуальних властивостей. Скажімо, Ви створили клас blue - синій курсив. Але Вам знадобився жирний підкреслений текст синім курсивом. Звичайно, можна створити новий клас, але навіщо? Простіше описати ID. Наприклад "boldunderline". І всі елементи класу blue із значенням ID "boldunderline" стануть жирним підкресленим синім курсивом. Станеться як би синтез властивостей класу blue і ідентифікатора boldunderline.
Приклад 

<head>
<title>Пример CSS </title>
<head>
<style>
.blue {color:blue; font-style:italic}
#boldunderline {text-decoration:underline; font-weight:bold}
</style>
<body>
<p class="blue"> Здравствуйте, это моя домашняя страница. </p>
<p class="blue" id="boldunderline"> Пока еще в стадии разработки ... </p>
<p id="boldunderline">... Но скоро откроется </p>
</body>
</html>
Як видно з прикладу, атрибут ID може бути використаний без вказівки класу (останній параграф прикладу. Тоді параграф володітиме лише властивостями ID "boldunderline" (у прикладі - жирний, підкреслений текст).
Властивості контейнерів, що керуються описувачами стилів

Властивості шрифту
font-family
Використовується для вказівки шрифту або шрифтового сімейства, яким відображуватиметься елемент.
P {font-family: Times New Roman, sans-serif;}
font-style
Задає спосіб зображення шрифту: normal - Нормальний (за умовчанням), italic - Курсив, oblique - Похилий.
P {font-style: italic;}
font-variant
Задає варіанти зображення шрифту: normal - Нормальний (за умовчанням, small-caps - Всі букви заголовні).
P {font-variant: small-caps;}
font-weight
Визначає міру жирності шрифту за допомогою параметрів: normal, bold, bolder, lighter, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900.
B {font-weight: bolder;}
font-size
Встановлює розмір шрифту. Параметр може вказуватися як у відносній (відсотки), так і абсолютній величині (пункти, пікселі, сантиметри).
H1 {font-size: 200%;}
H2 {font-size: 150px;}
H3 {font-size: 400pt;}
Колір елементу і колір фону

color
Визначає колір елементу.
I {color: green;}
background-color
Встановлює колір фону для елементу – саме для елементу, а не для сторіночки. Різні браузери відображують цю властивість по-різному: Microsoft IE відводить під фон елементу всю доступну ширину сторінки, а Netscape Navigator – лише ширину, займану цим елементом.

H4 {background-color: yellow;}
background-image
Фоновий малюнок.
Body {background-image: url(img/texture.jpg)}

Властивості тексту

text-decoration
Встановлює ефекти оформлення шрифту, такі, як підкреслення або закреслений текст.

H4 {text-decoration: underline;} – підкреслення
A {text-decoration: none;} - стандартний текст

I {text-decoration: line-through;} – закреслення
B {text-decoration: overline;} – надкреслення

text-transform
Задає перетворення регістра тексту при відображенні.
H4 {text-transform: capitalize;} - Перша буква кожного слова перетвориться в заголовну.
A {text-transform: uppercase;} - Всі букви перетворяться в заголовні.
I {text-transform: lowercase;} - Всі букви перетворяться в рядкові.
B {text-decoration:none;} - Відміняє встановлені перетворення.
text-align
Визначає вирівнювання елементу. Можливі значення: left, right, center, justify.
P {text-align:justify}

H5 {text-align: center}
text-indent
Встановлює відступ першого рядка тексту. Найчастіше використовується для створення параграфів з табульованим першим рядком.

P {text-indent: 50pt;}
line-height
Управляє інтервалами між рядками тексту.

P {line-height: 50 %}
word-spacing
Встановлює інтервал між словами. Можна використовувати негативні значення.
P {word-spacing: 50 %}
letter-spacing
Встановлює інтервал між буквами.
P {letter-spacing: 50 pt}
vertical-align
Встановлює вертикальне положення елементу. Може набувати наступних значень: baseline, middle, sub, super, text-top, text-bottom, top, bottom.
P {vertical-align: 50 pt}
Границі
border-width
Ширина кордону. Може бути задана значенням в пікселях або за допомогою зарезервованих слів thin (тонка), medium (середня), thick (товста).

table {border-width: 2px;}
border-color
Колір кордону. Може набувати значення transparent для завдання невидимого, але такого, що має ширину, кордону, що інколи корисно.
table {border-color: green;}

border-style

Задає стиль малювання кордону. Може набувати наступних значень: none (за умовчанням), hidden, dotted, dashed, solid, double,groove, ridge, inset, outset.
table {border-style: dashed;}

table {border-style: groove;}
Курсори
	all-scroll
	Курсор зі стрілками у всі чотири сторони і крапкою в центрі, що показує на можливість скролінгу сторінки в будь-якому напрямі.
I {cursor: all-scroll;}

	auto
	За умовчанням. Браузер визначає самостійно, який курсор потрібний у даному контексті.
I {cursor: auto;}

	col-resize
	Курсор із стрілками вліво-управо і вертикальною розділяючою смужкою. Використовується для індикації можливості зміни розмірів по горизонталі.
H4 {cursor: col-resize;}

	crosshair
	Курсор-крест.
H4 {cursor: crosshair;}

	default
	Стандартний курсор, використовуваний системою.
H4 {cursor: default;}

	hand
	Рука з витягнутим вказівним пальцем. Використовується при гіперпосиланні.

H4 {cursor: hand;}

	help
	Стрілка із знаком питання.

H3 {cursor: help;}

	move
	Курсор з 4 стрілками, що показує можливість переміщення.
H2 {cursor: move;}

	no-drop
	Рука з перекресленим кружечком. Не можна скинути об'єкт в поточну позицію курсору.
TD {cursor: no-drop;}

	not-allowed
	Перекреслений круг. Дана операція не підтримується.
TD {cursor: not-allowed;}

	pointer
	Ідентична стилю hand.

TD {cursor: pointer;}

	progress
	Пісочний годинник, що показує на продовження операції.
TD {cursor: progress;}

	row-resize
	Курсор із стрілками вгору-вниз і вертикальною розділяючою смужкою. Використовується для індикації можливості зміни розмірів по вертикалі.
TD {cursor: row-resize;}

	text
	Текстовий курсор-каретка.

TD {cursor: text;}

	url(uri)
	Ваш власний курсор. Підтримуються файли .cur і .ani
TD {cursor:url(elogo.cur);}

	vertical-text
	Горизонтальна текстова каретка для вертикального тексту.
TD {cursor: vertical-text;}

	wait
	Курсор, що показує, що система зайнята і потрібно почекати.
TD {cursor: wait;}

	*-resize
	Курсори, що показують можливість потягнути за край вікна. Замість символу * використовуйте N, NE, NW, S, SE, SW, E, або W, що визначають напрям стрілок.
TD {cursor: n-resize;}


Смуга прокрутки
scrollbar-3dlight-color
Визначає або встановлює колір верху і лівої частини повзунка і кнопок із стрілками на смузі прокрутки.

body {scrollbar-3dlight-color: green;}
scrollbar-arrow-color
Встановлює або визначає колір стрілок на кнопці із стрілками.
body {scrollbar-arrow-color: red;}
scrollbar-base-color
Встановлює або визначає колір основних елементів повзунка: повзунка, кнопок із стрілками, доріжки для повзунка, якщо не визначені параметри в scrollbar-face-color.

body {scrollbar-base-color: green;}
scrollbar-darkshadow-color
Встановлює або визначає колір тіні для повзунка і кнопок із стрілками.
body {scrollbar-darkshadow-color: red;}
scrollbar-face-color
Встановлює або визначає колір повзунка і кнопок із стрілками. Також, якщо ви не задали параметр SCROLLBAR-TRACK-COLOR, у вас зміниться колір доріжки.

body {scrollbar-face-color: green;}
scrollbar-highlight-color
Встановлює або отримує колір підсвічування, що створює ефект об'ємності. Це колір, який оточує освітлену частину кнопочки. Коли кнопка не натиснута, то колір заливає лівий верхній кут і сторони між ним, коли натиснута - нижній правий кут.

body {scrollbar-highlight-color: green;}
scrollbar-shadow-color
Схоже з scrollbar-darkshadow-color.

body {scrollbar-shadow-color: green;}
scrollbar-track-color
Встановлює або отримує колір доріжки для повзунка.
body {scrollbar-track-color: aqua;}
Властивості таблиці
table-layout
Встановлює або отримує алгоритм обробки таблиці.
TABLE {table-layout: fixed;}
Має два значення: 

· auto - За умовчанням. Браузер самостійно обчислює необхідні розміри таблиці;

· fixed - Браузер не враховує вміст окремих осередків при обчисленні ширини таблиці і окремих осередків. Він використовує значення ширини таблиці, ширини стовпців, рамок і відстаней між осередками. Ширина стовпців таблиці обчислюється в наступному порядку:

1. використовуючи значення атрибуту WIDTH елементів COL;

2. використовуючи значення атрибуту WIDTH елементів TD першого ряду таблиці;

3. якщо дані значення не встановлені, то ширина стовпців обчислюється відповідно контенту осередків. 

Внутрішня таблиця стилів (Inline Style Sheet)
Використання Внутрішніх стилів мало чим відрізняється від використання звичайних HTML тегів. Вони задають стиль лише одному елементу документа за допомогою атрибуту STYLE в HTML тегі.

Приклад внутрішньої таблиці стилів
Звичайний HTML:

<font color="blue" size="3" face="Arial"> Вперед  у майбутнє </font>
З використанням INLINE STYLE SHEET:

<font style="color:blue; font-size:12pt; font-family:Arial"> Вперед  у майбутнє </font>
Глобальні таблиці стилів
Глобальні стилі задають вигляд елементів всього документу. Глобальна таблиця стилів розміщується в проміжках між дескрипторами <HEAD> </HEAD> і починається з оголошення тегу <STYLE>. Атрибути:

· type – обов'язковий атрибут цього тега. Він визначає MIME-тип блоку стилів, що вставляється. Як правило, значенням цього атрибута є "text/css". 

· title – визначає ім'я створюваної таблиці стилів. Необхідний, якщо використовується декілька елементів STYLE в  одному документі. В цьому випадку браузер повинен запитати користувача, який із запропонованих стилів буде застосований до  документа. 

Таблиці стилів є дуже зручним засобом форматування Веб-сторінок, оскільки дозволяють сконцентрувати управління зовнішнім виглядом сторінки в одному місці.

Приклад включення в HTML-документ глобальної таблиці стилів
<head>

<style>

H6{text-align: right; font-style: italic; 
color: blue}

</style>

</head>

<h6> Цей текст відформатували за допомогою таблиці стилів </h6>
Зв'язані таблиці стилів

Зв'язані таблиці стилів використовуються для додання декільком документам одного стилю і зберігаються в окремому файлі. Це дуже зручно, коли потрібно витримати сайт в одному стилі, не затрудняючи себе складанням таблиць для кожного документу.

Приклад зв'язаної таблиці стилів
Файл styles.css
<STYLE type="text/css">
body {background:black; font-size:9pt; color:red; font-family:Arial Black}
.base{color:blue; font-style:italic}
h1 {color:white}
#bold {font-weight:bold}
</STYLE>
У самих же HTML документах робиться посилання на цей файл за допомогою тегу <LINK>. Виглядає це так: <LINK rel="STYLESHEET" TYPE="text/css" HREF="путь до файлу">

Приклад
Файл Index.html
<html>

<head>

<title> Просто еще один пример </title>

</head>

<LINK rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css">

<body>

Вміст Документу
</body>

</html>
Постановка задачі 
Виконати завдання відповідно до свого варіанту, застосовуючи отримані знання по створенню посилань та використанню таблиць стилів, а також знання з попередніх лабораторних робіт. 
Варіанти:
1. Створіть невеликий сайт (4-5 сторінок) з інформацією про себе та свою сім'ю (або про свою учбову групу, друзів і ін.). Обґрунтуйте вибір структури сайту і засобу навігації по ньому. Використовуйте як фон відповідне зображення. Створіть гіперпосилання за допомогою фрагментів тексту і зображень. При створенні сайту використовуйте глобальну таблицю стилів.
2. Створіть проект з двох сторінок. Одна сторінка (головна) повинна бути завдовжки 4-5 екранних сторінок, розбита на смислові абзаци. Зверху розмістіть зміст і малюнок. Для переходу від змісту до назви абзацу і використовуйте посилання. Потім в будь-якому абзаці першої сторінки зробіть посилання на конкретний текст, розташований в іншій сторінці. Для оформлення сторінок використовуйте глобальну таблицю стилів.
3. Створіть сайт з HomePage і 3-х документів. Передбачте взаємні гіперпосилання:

· HomePage – документи 1,2,3;

· Документ 2 – документи 1,2(посилання в межах однієї сторінки), 3.

Забезпечте єдність стильового оформлення (кольори фону, букв, заголовків, типу і розміру шрифтів) за рахунок застосування глобальної таблиці стилів. 

4. Створіть проект з декілька сторінок. Перша нехай містить перелік предметів, які ви вивчаєте (поряд з назвою посилання на опис), а інші – містять інформацію про ці предмети.  Витримайте перший документ в наступному стилі: назви предметів виділіть жирним шрифтом темно-червоного кольору розміром 20pt. В інших текст витримаєте чорним кольором, курсивом, розмір букв – 14 pt (за рахунок застосування внутрішнього листа  стилів). 

5. Створіть документ, що містить інформацію про машину, яка вам подобається (телефон, косметику або ін.) з малюнками, які будуть посиланнями. Документи, на які посилатимуться малюнки повинні містити ті ж малюнки, тільки більшого розміру, а також зворотні посилання. При створенні сайту використовуйте глобальну таблицю стилів.
6. Створіть сайт з 4-5 сторінок про подорож, яку ви колись здійснювали. При створенні сайту використовуйте посилання звичайні, а також малюнок-посилання та поштове посилання. Для оформлення сторінок використовуйте глобальну таблицю стилів.
Приклад виконання лабораторної роботи №5 
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>LAB3</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<a name=2>

<a href = #1> Посилання </a><br>

<a href = #2> Посилання 2</a>

<IMG SRC=1.JPG>

<a name=1>
<IMG SRC=2.JPG>

<a name=2>
</BODY>

</HTML>
Контрольні питання
1. Яким чином створюються посилання на іншу сторінку?
2. Як створюються посилання у межах однієї сторінки ?
3. Як відкрити посилання у новому вікні?
4. Як створюються малюнки – посилання?

5. Як створюється поштове посилання?

6. Що таке сенсорне зображення? Як воно створюється?
7. Назвіть атрибути тэга <area>.
8. Для чого потрібні таблиці стилів?
9. Які бувають таблиці стилів та чим вони одна від одної відрізняються? 
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.
3. Код HTML-документів. 
4. Скріншоти вікон браузера.
5. Висновки.
Лабораторна робота №6

Тема: Зв'язані таблиці стилів (2 години)
Мета роботи 
Закріпити знання з використання зв’язаних таблиць стилів.
Теоретичні відомості

Теоретичні відомості з попередньої лабораторної роботи.

Постановка задачі 
Створити невеликий сайт (мінімум 5 сторінок) на вільну тему з використанням зв’язаних таблиць стилів.
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.
3. Код HTML-документів. 
4. Скріншоти вікон браузера.
5. Висновки.
Лабораторна робота №7
Тема: Сенсорні зображення (2 години)
Мета роботи 
Дізнатися що таке сенсорне зображення в HTML та навчитися їх створювати.
Теоретичні відомості
Сенсорне зображення – це малюнок, розділений на окремі ділянки ("гарячі області", "hot spots"), кожна з яких, як правило, є гіперпосиланням на окремий документ або пов'язаний з якою-небудь процедурою.
Приклад створення сенсорного зображення
<map name=”ім’я карти”>
<area shape=”rect” coords=”0, 0 150, 150” 

href=”#” title=”Текст, спливаючий при наведенні миші на область”>. . .

<area shape=”poly” coords=”420,100 520,130, 620,260 740,200 740,100 420,100” 

nohref title=”Текст, спливаючий при наведенні миші на область”>

</map>

<img src="Адреса файлу з малюнком" width=743 height=499 border=0 usemap=”#ім’я карти”>
Як видно з приведеного фрагменту, тэгу <img>, якій відповідає за зображення, передує контейнер <map>...</map>, якій задає  "карту розбиття" малюнка на "гарячі області".

Карта повинна мати унікальне ім'я, що задається атрибутом name. Кожна область задається тэгом <area>, їх може бути скільки завгодно. 

Атрибути тэга <area>:

· shape = “…” – задає форму області (rect – прямокутник, роly – багатокутник, circle – круг);
· coords = “координати” – задає координати (лівий верхній і правий нижній кути прямокутника; вершини багатокутника (початкова і кінцева крапки повинні співпадати); крапка на колі і центр круга) у пік селях. Координати рахуються від нуля, тому для опису області 100 на 100 треба писати:

<area coords=”0,0,99,99”…>
· href = “адреса документу” – адреса документа, що викликається при клацанні на даній області або '#', якщо завантажувати новий документ не потрібно;
· nohref – параметр, який вказує, що посилання відсутнє для даної ділянки;
· title = “текст” – текст, спливаючий при наведенні миші на відповідну область.

Малюнок завантажується після розбиття карти за допомогою контейнера <map>...</map>. В тэг <img> додається атрибут usemap=им’я карти. Карта зображення може перебувати у тому самому документі, що й зображення, або в іншому документі. Якщо в іншому, то тоді треба перед ім’ям карти додавати url – адресу документу:
<img src="Адреса файлу з малюнком" width=743 height=499 border=0 usemap=” url#ім’я карти”>
Постановка задачі 
Створіть сторінку, що містить зображення, розділене на 5 частин, при натисканні на кожну з яких повинен відбуватися перехід на сторінки, що містять інформацію про зображені на них об’єктах. Області зображення повинні мати форму відповідно до варіанту:
1. Тема сторінки – тварини, форма ділянок – прямокутник;

2. Тема сторінки – рослини, форма ділянок – квадрат;
3. Тема сторінки – продукти живлення, форма ділянок – коло;
4. Тема сторінки – техніка, форма ділянок – п’ятикутник;
5. Тема сторінки – родина, форма ділянок – шестикутник;
6. Тема сторінки – друзі, форма ділянок – прямокутник;
7. Тема сторінки – водний світ, форма ділянок – квадрат;
8. Тема сторінки – іграшки, форма ділянок – коло;
9. Тема сторінки – косметичні засоби, форма ділянок – п’ятикутник;
10. Тема сторінки – машини, форма ділянок – багатокутник;
11. Тема сторінки – комп’ютери, форма ділянок – коло;
12. Тема сторінки – меблі, форма ділянок – прямокутник.
Приклад виконання лабораторної роботи №7
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>LAB3</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<MAP  NAME=VALYA>

<AREA SHAPE=CIRCLE COORDS=50,60,100 HREF=2.HTML>

</M>

<IMG SRC=1.JPG  USEMAP=#VALYA>

<MAP  NAME=VALYA1>

<AREA SHAPE=POLIGON COORDS=50,60,100,150,200,300

 HREF=2.HTML>

<AREA SHAPE=circle COORDS=500,500,300

HREF=2.HTML>

</M>

<AREA SHAPE=circle COORDS=800,800,100

 HREF=2.HTML>

</M>

<IMG SRC=2.JPG  USEMAP=#VALYA1>

</BODY>

</HTML>
Контрольні питання
1. Що таке сенсорне зображення? Як воно створюється?
2. Назвіть атрибути тэга <area>.
3. Що означає параметр nohref?
Зміст звіту

6. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

7. Мета роботи, постановка задачі.
8. Код HTML-документів. 
9. Скріншоти вікон браузера.
10. Висновки.
Лабораторна робота №8
Тема: Фрейми. Рядки, що біжать (2 години)
Мета роботи 
Ознайомитись з фреймами та їх різновидами в HTML, а також з рядками, що біжать. Навчитися їх використовувати.

Теоретичні відомості 
Структура документів, що містять фрейми
Фрейми – це фрагменти вікна браузера, в кожний з яких може завантажуватися окремий HTML-документ. 
Формат документу, що використовує фрейми, зовні дуже нагадує формат звичайного HTML – документу, тільки замість тегу body використовується контейнер frameset, що містить опис внутрішніх документів.

Однак, фрейм-документ є специфічним видом HTML – документу, оскільки він описує тільки фрейми, які будуть містити інформацію, і не містить тег body, отже не несе ніякого інформаційного навантаження.
Завдяки фреймам створюється можливість одночасного перегляду декількох документів. 

Приклад розбиття сторінки на вертикальні фрейми 
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HTML-код, що визначає структуру цього документу: 
<frameset cols="30%,*">
<frame name="first" src="ExFrame1.html">
<frame name="second" src="ExFrame2.html">
</frameset>
Тут first і second – імена фреймів, ExFrame1.html і  ExFrame2.html – імена документів, які завантажуються у фрейми. Атрибут cols означає, що фрейми є вертикальними (інакше ми використовували б атрибут rows), згідно привласненому нами значенню: 30%,* лівий фрейм займатиме 30% ширини вікна браузера, а решта частини вікна буде зайнята правим фреймом. Отже розміри фреймів можна задавати:
· у  відсотках – від 1 до 100%. Якщо загальна сума відсотків описуваних підвікон перевищує 100%, то розміри всіх фреймів пропорційно зменшуються до суми 100. Якщо сума менше – то, відповідно, збільшуються;

· у пікселях. Однак цей спосіб не рекомендується, бо різні браузери мають різний розмір робочого поля;
· символ «*». Зірочка вказує на те, що все місце, яке залишилося, буде належати даному фрейму. Якщо вказується два або більше фреймів з описом «*,*», то простір що залишився ділиться порівну між цими двома фреймами. Якщо перед зірочкою стоїть цифра, то вона вказує пропорцію для даного фрейму. Наприклад, опис «3*,*,*» вказує, що буде створено 3 фрейми з розмірами 3/5 вільного простору для першого фрейму й по 1/5 для двох інших.
Атрибути тегу <frameset>:
· border = “число” – товщина рамки;
· bordercolor = “колір” – колір рамки;
· cols = “…” – встановлює ширину або пропорції фреймів у вигляді стовпців;
· rows = “…” – встановлює ширину або пропорції фреймів у вигляді строк;
· frameborder = “…” – указує на наявність (yes або 1) або відсутність (no або 0) межі між фреймами; 
· framespacing = “число” – задає відстань між фреймами.
Атрибути тегу <frame>:

· src = “…” – адреса документа, який завантажений в даний фрейм; 

· name = “…” – ім'я фрейму;

· scrolling = “…” – указує на наявність (yes) або відсутність (no) лінійок прокрутки; значення auto указує на те, що лінійки прокрутки з'являться автоматично, якщо в цьому виникне необхідність; 

· frameborder = “…” – указує на наявність (yes) або відсутність (no) межі між фреймами; 
· marginwidth = “число” –  задає величину роздільних смуг між фреймами збоку;

· marginheight = “число” –  задає величину роздільних смуг зверху та знизу;
· noresize –  не дозволяє змінювати розміри фрейму. Даний атрибут є «прапором» і  не вимагає вказівки значення. 

Щоб подивитися код документів, які завантажені у фрейми, потрібно, знаходячись у відповідному фреймі, правою кнопкою миші відкрити меню, з якого вибрати "Перегляд у вигляді HTML" ("View source"). 

Нерідко фрейми використовують для того, щоб в одному з них розміщувати деяку постійну частину, наприклад, навігаційне меню. При цьому гіперпосилання, розташовані в одному фреймі, викликають зміну документів в іншому. Це досягається за допомогою атрибута target тегу <a...>, значенням якого є ім'я фрейму, в який завантажується документ, що відкривається по гіперпосиланню. 
<a href=_url_  target=left>Посилання</a>, де _url_  - ім'я документа, на який посилаємося.

Для того, щоб завантажити сторінку замість всіх кадрів на все вікно використовується запис Target= _top. 
Для створення складних документів, які містять фрейми використовуються вкладені контейнери <frameset>...</frameset> або ж у фрейми завантажуються документи, які, у свою чергу, також містять фрейми. Фрейми можна використовувати для обміну змінними між документами на стороні клієнта. Так, змінні, оголошені у документі, який містить фрейми, доступні у всіх документах, які завантажуються у фрейми. 

Приклад розбиття сторінки на вертикальні та горизонтальні фрейми
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На сторінці справа знаходиться форма, звернувшись до якої можна здійснити пошук по будь-якому ключовому слову в Інтернеті. На сторінці внизу знаходяться просто малюнки-посилання.
Всю цю структуру організовує фреймсет.  Його  повний HTML-код:

 <html> 
 <frameset rows=*,112  border=1 framespacing=1  frameborder=yes>
 <frameset cols=*,200  frameborder=no  border=1  framespacing=1>
 <frame src=framebasic.html name=basic  scrolling=yes>
 <frame src=frameleft.html  name=left  scrolling=no  noresize>
 </frameset>
 <frame src=framedown.html name=down scrolling=yes>
 </frameset>
 <noframes>
 </noframes>
 </html>
Сторінка, яку Ви читаєте, має ім'я  basic, праворуч від неї – сторінка з ім'ям  left . Ці дві сторінки утворюють фреймсет, у свою чергу який є кадром. Він і нижній кадр  down  входять в найголовніший фреймсет. Ієрархія кадрів схожа на ієрархію таблиць. Кадр можна порівняти з осередком, а фреймсет – з таблицею:

	basic
	left

	down


У тегі <frame> необхідно вказати адресу файлу, ім'я кадру і наявність смуг прокручування (як бачите, у лівого кадру їх нема). 
<noframes> </noframes> – все, що  знаходиться між цими тегами, буде відображено браузером, якщо він   не підтримує фрейми. Тег <noframes>  не має атрибутів і  повинен знаходитися усередині елемента <frameset>. 

Плаваючі фрейми 

Плаваючі фрейми – це фрагменти вікна браузера, що займають довільне положення на екрані. Плаваючий фрейм створюється за допомогою контейнера <iframe>...</iframe>.

Код плаваючого фрейму: 

<iframe ID='okno' src="osysteme.html"  scrolling='yes' frameborder="yes" width='300' height='250'>
Тут:

· ID – ідентифікатор фрейму (він грає ту ж роль, що і атрибут name);

· src – адреса документа, який завантажується у фрейм;

· width, height – розміри фрейму в пікселях.
Рядки, що біжать

Рядки, що біжать створюються за допомогою контейнера:
<marquee> рядок </marquee>
Тэг Тег <marquee> має безліч атрибутів, які задають стиль рядка і характер руху:

· width – ширина області; 
· height – висота області; 
· bgcolor – колір фону;

· behavior = "..." – (тобто "поведінка") відповідає за засіб "пробігу" рядка (slide – рядок пробігає в одному напрямі і зупиняється; alternate – рядок коливається з одного боку в інший; scroll – рядок пробігає в одну сторону і з'являється знову);

· direction – (тобто "напрям") визначає напрям руху рядка  (right – зліва направо; left – справа наліво; up – від низу до верху; down – зверху вниз);

· loop – задает число пробігів рядка. Якщо цей атрибут не вказаний або має значення "-1", то рядок "бігатиме" нескінченно;

· scrollamount – (тобто "швидкість пробігу") визначає час між промальовуваннями. Чим більше значення, тим швидше рухається рядок.

Постановка задачі 
Виконати завдання відповідно до свого варіанту, застосовуючи отримані знання по фреймів та рядків, що біжать, а також знання з попередніх лабораторних робіт. 
Фрейм 1 повинен містити назву сайту, рядок, що біжить, і коротку інформацію про сайт. У Фрейм 2 Ви повинні помістити посилання, які завантажуватимуться у Фреймі 3. 
	Варіант 1
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	Варіант 2
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	Варіант 3
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	Варіант 4
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	Варіант 5
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	Варіант 6
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	Варіант 7
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	Варіант 8
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	Варіант 9
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Приклад виконання лабораторної роботи №6
<html>
<head>
<title>Хождение по фреймам</title>
<frameset cols="100,150,*">
<frame src="logo.html">
<frame src="menu.html">
<frame src="content.html">
</frameset>
</head>
</html>
Контрольні питання
1. Що таке фрейми? Для чого вони потрібні?

2. Яким чином задається розмір та розташування фреймів?
3. Атрибути тегу <frame>?
4. Як зробити так, щоб посилання, яке розташовано в одному фреймі, завантажувалось у іншому?

5. Для чого потрібні теги <noframes> </noframes>?

6. Як створюються плаваючі фрейми, чим вони відрізняються від звичайних?
7. За допомогою якого тегу створюється рядок, що біжить? Назвіть його атрибути.
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.
3. Код HTML-документів. 
4. Скріншоти вікон браузера.
5. Висновки.
Лабораторна робота №9
Тема: Створення форм (2 години)
Мета роботи 
Ознайомитись з формами та їх елементами в HTML. Навчитися створювати форми.
Теоретичні відомості 
Однією з найважливіших властивостей web-документів є можливість отримання даних від клієнтів і відправки їх на сервер. Ця можливість забезпечується за допомогою так званих форм (FORMS). 

Форми – це фрагменти HTML-документів, "відповідальні" за введення інформації клієнтом.

Тег <form> має наступні параметри:

· name = “ім'я форми”  – указується ім'я форми, обов'язково латинськими буквами; 

· асtion = “ім'я”  – ім'я CGI-програми на сервері, що повинна обробити вміст форми. 

Приклад 
<form action="адреса серверного сценарію">
....

Всілякі елементи форм (серед яких неодмінно присутній SUBMIT)

.....
</form>
Атрибут асtion є обов'язковим, якщо, звичайно, відправка даних на сервер передбачена.

· target = ...  – де відображатиметься сторінка з результатами обробки (для CGI) – у вікні, в новому вікні, на місці даної сторінки; 

· method = …  – метод форми – приймання або відправлення (get або роst);

· enctype – тип даних, які передаються. Якщо форма не містить прикріплюваних файлів, цей атрибут можна не указувати, за умовчанням він прийме значення: 

"арplication/x-www-form-urlencoded"; якщо ж форма містить поля типу file, значення цього атрибута повинне бути "multipart/form-data".
Елементи форм

text field – текстове поле
Текстове поле визначає код:

<input type="Text" name ="ім’я поля" 
value ="початковий текст" align="LEFT" 

size="число символів" 

maxlength = "максимальне число символiв">

Тут:
1. name – ім'я поля; 
2. value – те, що буде записане в текстове поле "за умовчанням", як тільки документ з'явиться у вікні браузера;
3. align – цей атрибут "відповідає" за розташування текстового поля; він не є специфічним для елементів форм і (як і в інших тегах) може приймати значення: left, right, сеnter; 
4. size – довжина поля в символах; 
5. maxlength – максимальне число символів, яке можна ввести в полі. Якщо цей атрибут не указувати, обмежень на введення не буде. 
Приклад створення текстового поля
<input name="fio" value="Горбунков Семен Семенович" align="left" size="28" maxlength="35">

результат:
[image: image15.wmf]

Горбунков Семен Семенови


Значенням текстового поля повинен бути тільки текст. Якщо, наприклад, помістити в нього html-код, він відображатиметься як текст (а не так, як він виглядав би у вікні браузера). 
text area – текстова область
Текстові області зручно використовувати для введення великої кількості текстової інформації. Код текстової області виглядає таким чином:

<textarea name="ім’я" cols="кількість стовбців"    rows="кількість рядків" wrap="засіб переносу рядків">
ТЕКСТ, РОЗМІЩЕНИЙ В ТЕКСТОВІЙ ОБЛАСТІ
</textarea>
Тут атрибут "wrap" указує на спосіб розриву рядка: якщо привласнити йому значення off, текст, що вводиться, "йтиме" за межі області, в осоружному випадку (on, soft або навіть просто wrap без привласнення) текст автоматично переходить на новий рядок.
Приклад створення текстової області
код:
<TEXTAREA name=bio cols=30 rows=6 wrap>
КОРОТКАЯ АВТОБИОГРАФИЯ
</TEXTAREA> 
результат:
[image: image16.wmf]

КРАТКАЯ АВТОБИОГРАФИЯ




select – cписок
Списки дозволяють зробити єдиний або множинний вибір з набору пропонованих опцій (options). Вони задаються за допомогою тегу-контейнеру <select></select>. Він має такі атрибути:
· disabled – блокує доступ і зміну елементу;
· multiple – цей параметр дозволяє одночасно вибирати відразу декілька елементів списку;
· name = “текст” – ім'я елементу для відправки на сервер або звернення через скрипти;
· size = “число” – кількість рядків списку, що відображуються;
· value =”значення” – значення елементу списку.
Структура HTML-коду, що визначає список, така:

<select name="тварини" size="3" multiple>
<option value="кішка" selected> кішка
<option value="корова"> корова
...... і так далі......
<option value="собака"> собака
<option value="жираф"> жираф
</select>
Приклад створення списків
Список з єдиним вибором: 
Який сьогодні день тижня?
[image: image17.wmf]

Понедельник



Вторник



Среда



Четверг



Пятница



Суббота



Воскресенье


Показані всі наявні опції, жодна не виділена.
Список з множинним вибором: 
Зробіть замовлення продуктів:
[image: image18.wmf]

Пицца



Хот-дог



Шашлык



Мороженое


Показані лише 4 з 8-ми опцій, перша опція виділена.
Коди списків мають вигляд:
<select name="week" size="7">
<option value="1">Понедельник</option>
<option value="2">Вторник</option>
<option value="3">Среда</option>
<option value="4">Четверг</option>
<option value="5">Пятница</option>
<option value="6">Суббота</option>
<option value="7">Воскресенье</option>
</select> 
Список з єдиним вибором, показані всі наявні опції, жодна не виділена.
<select name="food" size="4" multiple>
<option value="1" selected>Пицца</option>
<option value="2">Хот-дог</option>
<option value="3">Шашлык</option>
<option value="4">Мороженое</option>
<option value="5">Шампанское</option>
<option value="6">Ананас</option>
<option value="7">Шоколад</option>
<option value="8">Кофе</option>
</select>
Список з множинним вибором, показані лише 4 з 8-ми опцій, перша опція виділена.
Крім цього існує тег <optgroup></optgroup> з атрибутом label=”ім’я групи”, який дозволяє групувати елементи в select в логічні групи.
<SELECT>

    <OPTGROUP LABEL="Зверюшки">

        <OPTION>Кошки</OPTION>

        <OPTION>Собаки</OPTION>

        <OPTION>Мышки</OPTION>

    </OPTGROUP>

    <OPTGROUP LABEL="Птички">

        <OPTION>Попугай</OPTION>

        <OPTION>Ворона</OPTION>

        <OPTION>Сорока</OPTION>

    </OPTGROUP>        

</SELECT>

checkbox – прапорець
"Одиничний прапорець" створюється за допомогою коду: 

<input type="Checkbox" name="ім’я прапорця" value="значення" checked> текст, який звичайно поміщається поряд з прапорцем
Атрибут checked указує на те, що "прапорець" за умовчанням буде позначеним. Часто використовується відразу декілька "прапорців", наприклад:

Код:
Вкажіть Ваші навики:

<input type="checkbox" name="skill" value="1" checked>HTML
<input type="checkbox" name="skill" value="2">JavaScript
<input type="checkbox" name="skill" value="3">ASP
<input type="checkbox" name="skill" value="4">Perl
<input type="checkbox" name="skill" value="5">PHP
<input type="checkbox" name="skill" value="6">XML
<input type="checkbox" name="skill" value="7">FLASH
Вкажіть Ваші навики:
[image: image19.wmf]HTML
[image: image20.wmf]JavaScript
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[image: image23.wmf]PHP
[image: image24.wmf]XML
[image: image25.wmf]FLASH
radiobutton – радіокнопка
"Одинична радіокнопка" створюється за допомогою коду: 

<input type="radio" name="ім’я радіокнопки" value="значення" checked> текст, який звичайно поміщається поряд з радіокнопкою
Атрибут checked указує на те, що радіокнопка за умовчанням буде позначеною. Часто використовується відразу декілька радіокнопок, наприклад:

Код:

Вкажіть Ваші навики:

<input type="radio" name="skill" value="1" checked>HTML
<input type="radio" name="skill" value="2">JavaScript
<input type="radio" name="skill" value="3">ASP
<input type="radio" name="skill" value="4">Perl
<input type="radio" name="skill" value="5">PHP
<input type="radio" name="skill" value="6">XML
<input type="radio" name="skill" value="7">FLASH
Вкажіть Ваші навики:
[image: image26.wmf]HTML
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Тут всі радіокнопки мають одне ім'я – skill. Це забезпечує єдність вибору. Якщо привласнити радіокнопкам різні імена, буде можливий множинний вибір, як і у разі використовування checkbox'ів.

button – кнопка

Кнопка відправки
Кожна форма повинна мати кнопку, натиснення на яку забезпечує відправку даних на сервер. Така кнопка створюється за допомогою коду:
<input type="submit" name="ім’я кнопки" 
value="то, що на цій кнопці написано">
Приклад створення кнопки
<input type="submit" name="subm" 
value="Отправить данные">
Результат:   [image: image33.wmf]Отправить данные


При натисненні кнопки submit дані передаються на сервер за адресою вказаною як значення атрибута асtion. 
Кнопка стирання

Щоб передбачити можливість стирання всіх введених користувачем даних (і відновлення даних, вказаних за умовчанням), використовується кнопка reset. Код її виглядає таким чином:

<input type="reset" name="ім’я кнопки"
 value="то, що на цій кнопці написано">
Разом з кнопками submit і reset використовуються і "прості кнопки", з якими звичайно зв'язується та або інша дія. 

Проста кнопка 
Проста кнопка створюється за допомогою коду:

<input type="button" name="ім’я кнопки" 

value="то, що на цій кнопці написано"   onclick="дія, пов’язана з кнопкою">

Необхідно звернути увагу на атрибут onclick. Він є обробник    події – натиснення на кнопку. Для обробки цієї події (і безлічі інших подій) використовуються клієнтські сценарії, написані на мові JavaScript або VBScript. Як правило, ці сценарії оформляються у вигляді функцій, виклик яких є значенням обробника події onclick.

Кнопки можуть мати і більш "екзотичний вигляд". Так, на них можна розмістити не тільки текст, але і малюнок, у тому числі і анімований, і взагалі, будь-який фрагмент HTML-коду. 
Нестандартні кнопки

Нестандартні кнопки створюються за допомогою тегу-контейнеру <button></button>. Він має такі атрибути:

· disabled – робить кнопку недоступною;
· style – задає стилі для кнопки. Наприклад, розміри кнопки;
· title = “текст” – спливаюча підказка;
· type = “submit/reset/button” – тип кнопки: чи для відправки, чи для очистки, чи звичайна кнопка;
· onclick = "дія, пов’язана з кнопкою".
Приклад нестандартної кнопки
<button title=”кнопка” style=height:60;width=60;>

<img src="pic.jpg"> Кнопка з малюнком </button>
password – поле для введення пароля
Поле для введення пароля відрізняється від звичайного текстового поля тим, що значення, яке в нього вводиться, відображається за допомогою зірочок. Синтаксис такого поля має вигляд: 

<input type="password" 

value="значення за умовчанням" 

size="довжина поля (в символах)"

maxlength="максимально допустиме число символів, які можна ввести">
Приклад створення поля для введення пароля
<input type="password" value="123456" size="6 maxlength="8">"
hidden – приховане поле
Іноді у формах використовуються поля, які взагалі побачити неможна – це так звані "приховані поля". З їх допомогою можна передати на сервер (і зберегти там для подальшого використовування) яку-небудь інформацію про клієнта, наприклад, дату відвідин даного документа, настройки браузера і ін. 

Синтаксис прихованого поля має вигляд:

 <input type="hidden" 

value="значення за умовчанням">

Прикріплення файлів

Використовування форм дозволяє користувачу прикріпити файл і відправити його на сервер разом з вмістом текстових полів і інших елементів форми. Наприклад, багато сайтів, де передбачена реєстрація користувачів, передбачають відсилання фото, текстових файлів з резюме, архівних файлів з текстами статті і інше. Для пошуку файлу на комп'ютері клієнта (або в мережному оточенні, якщо клієнтський комп'ютер знаходиться в локальній сіті) служить елемент: 

<input type="file" name="ім’я елемента" 

size="довжина адресного поля в символах" 

accept="тип файлу, який допускається">
Приклад прикріплення файлу
<input type="file size="50""

accept="text/plain,text/html,video/xmsvideo

image/x-portablebitmap">
В прикладі не допускається вибір прикріплюваного файлу форматів: txt, html, avi (відео), bmp (графіка). 

ВАЖЛИВО! Форма, що містить поле типу FILE (для прикріплення файлів), повинна мати атрибут enctype="multipart/form-data". 
"Відповідальним" за збереження файлу на сервері є, звичайно ж, серверний сценарій. Він використовуватиме атрибут name як тимчасове ім'я файлу. 
Групування об’єктів
Для створення рамки навколо крупи кнопок використовується тег-контейнер <fildset></fildset>. Для виведення назви створеної групи використовується тег <legend></legend>. Наприклад:

<fieldset>

<legend>Група кнопочок</legend>

<input type="button" value="Кнопка 1">

<input type="button" value="Кнопка 2"><br>

<input type="button" value="Кнопка 3"> 

<input type="button" value="Кнопка 4">

</fieldset>

Постановка задачі 
Створіть електронну гостьову сторінку на будь-яку тему, використовуючи отриманні знання.  Сторінка повинна містити:
1. Заголовок – тематика сайту (наприклад, гостьова сторінка клубу любителів класичної музики);

2. Поля для введення прізвища, імені, по батькові, електронної адреси, пароля і т.д.;

3. Ряд Checkbox і Radiobutton (наприклад, для вибору віку із запропонованого списку і жанру музики);

4. Списки і декілька кнопок;

5. Декілька малюнків, що відносяться до тематики сайту.

Приклад виконання лабораторної роботи №7
<HTML>

<BODY BGCOLOR=gray>

<P ALIGN=center>

<FONT FASE=ARIAL SIZE=5 COLOR=red>
 <u>Гостьова сторінка </u> </FONT> 

<p><P ALIGN=LEFT>

<FONT FASE=ARIAL SIZE=3 COLOR=BLUE> Ваші відгуки: </FONT> 

<form>

<textarea name=t1 rows=5 cols=20> </textarea>

<FONT FASE=ARIAL SIZE=3  COLOR=BLUE>

           <br> <br> <br>

          Ім'я: &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp   </FONT> 

<input type=text>

<FONT FASE=ARIAL SIZE=3 COLOR=BLUE>

            &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp Телефон </FONT>  

<input type=text maxlength=7 size=15> 

<FONT FASE=ARIAL SIZE=3  COLOR=BLUE>

           <br> Прізвище:&nbsp </FONT> 

<inputtype=text> &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp

<input type=radio name=r1> будинок &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp

<inputtype=radio name=r1> робота
<FONT FASE=ARIAL SIZE=3 COLOR=BLUE>

          <br> E-mail:&nbsp &nbsp &nbsp &nbsp </FONT> 

<input  type=text>

<FONT  FASE=ARIAL SIZE=3  COLOR=BLUE>

           <br> <br> Освіта:&nbsp &nbsp &nbsp &nbsp </FONT> 

<select name=s1 size=1>

<option>Неповне середнє

<option>Середнє

<option>Неповне вище

<option>Вище
</select>

<FONT  FASE=ARIAL SIZE=3 COLOR=BLUE>

           &nbsp &nbsp &nbsp Захоплення Web-дизайном  </FONT> 

<input type=checkbox>  <br> <br> <br> <br>

<input  type=reset  value=Скидання> &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp

<input  type=submit value=Передати на сервер>

</BODY>

</HTML>

Контрольні питання
1. Для чого потрібні форми?

2. Які параметри має тег <form>?
3. Як створюється елемент форми «текстове поле»?
4. Як створюється елемент форми «текстова область»?

5. Списки з єдиним та множинним вибором. Як вони створюються?

6. Як створюються елементи форми «прапорець» та «радіокнопка»?
7. Для чого потрібні кнопки на формі? Їх різновиди та як вони створюються?
8. Чим відрізняється поле для введення пароля від звичайного поля?
9. Для чого потрібні приховані поля та як вони створюються?
10. Як прикріпити файл до форми?
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.
3. Код HTML-документів. 
4. Скріншот вікна браузера.
5. Висновки.
Лабораторна робота №10

Тема: Використання метаданих (HTTP-EQUIV, NAME, REL, REV, BASE) при створенні HTML документів (2 години)
Мета роботи 
Одержати практичні навички по використанню метаданих.
Теоретичні відомості 
Метадані використовуються для підвищення якості пошуку. Пошукові запити, що використовують метадані можуть врятувати користувача від зайвої ручної роботи по фільтрації. Інформуючи комп'ютер про те, які елементи даних зв'язані і як ці зв'язки враховувати, стає можливим здійснювати досить складні операції по фільтрації і пошуку.
META-теги повинні знаходитися в заголовку HTML-документу між <HEAD> і </HEAD> (особливо це важливо для документів, що використовують фрейми). Довжина вмісту тегів МЕТА не повинна перевищувати 200 символів.
META-теги мають два можливі атрибути: 
<META HTTP-EQUIV="ім'я" CONTENT="вміст"> 
<META NAME="ім'я" CONTENT="вміст"> 

Атрибут HTTP-EQUIV 
<META HTTP-EQUIV="ім'я" CONTENT="вміст"> 
META-теги з атрибутом HTTP-EQUIV еквівалентні HTTP-заголовкам. Зазвичай вони управляють діями браузерів і можуть бути використані для вдосконалення інформації, що видається звичайними заголовками. Теги такої форми можуть дати такий же ефект, що і HTTP-заголовки, і на деяких серверах автоматично можуть бути переведені в справжні HTTP-заголовки. Деякі поля заголовків, що генеруються сервером, не можуть бути підмінені значеннями з META-тегів (наприклад, Date), інші підміняються лише при ненормальному статус-коді (<>200). Коли заголовок не зрозумілий, то значення HTTP-заголовка переважає над значенням META-тегів.
Замість слова «ім'я» можуть бути:

· Expires – дата старіння. Дата із значенням "0" інтерпретується як "зараз". Таке значення заставляє браузер кожного разу при запиті перевіряти - чи змінювався цей документ. 
<META HTTP-EQUIV="expires" CONTENT="Wed, 26 Feb 1997 08:21:57 GMT">, що еквівалентно HTTP-заголовку: 
Expires: Wed, 26 Feb 1997 08:21:57 GMT 
· Pragma – значенням має бути “no-cache”, тобто даний документ не кешується браузером.
<META HTTP-EQUIV="PRAGMA" CONTENT="NO-CACHE">
· Content-Type – в основному потрібний для правильного вибору кодування браузером, але це актуально лише тоді, коли WEB-сервер не підтримує автоматичне перекодування документів (наприклад, для іноземних серверів, що надають безкоштовне місце для вашого сайту, така можливість не передбачена), в іншому випадку CONTENT-TYPE може лише привести до плутанини.
<META HTTP-EQUIV="Content-type" CONTENT="text/html; charset=ISO-2022-JP"> 

· Content-language – вказівка мови документу. Дані цього тегу можуть використовуватися як пошуковими роботами, так і WEB-серверами. Формат: <Язик>-<Діалект>
<META HTTP-EQUIV="Content-language" CONTENT="en-GB"> 

У специфікації HTML 4.0 з'явилася інша можливість явної вказівки мови – <Html lang="en"> Content-language: en-GB. Мова описується парою значень (мова-діалект). 

· Refresh – час (у секундах), через який станеться автоматичне перезавантаження документу або перехід на інший документ із заданим URL.

<META HTTP-EQUIV="Refresh" Content="3, URL=http://www.name.com/page.html">, що еквівалентно HTTP-заголовку: Refresh: 3; URL=http://www.name.com/page.html. 

· Window-target – определяет окно текущей страницы; может быть использован для прекращения появления новых окон браузера при применении фреймовых структур. Действует для многих (но не для всех) браузеров. 

<META HTTP-EQUIV="Window-target" CONTENT="_top">, что эквивалентно HTTP-заголовку: Window-target: _top 

· Ext-cache – визначає ім'я альтернативного кешу.
<META HTTP-EQUIV="Ext-cache" CONTENT=           "name=/some/path/index.db; instructions=User Instructions"> 

· PICS-Label – Platform-Independant Content rating Scheme. Зазвичай використовується для визначення рейтингу "дорослості" (adult), вмісту (sex,violence), проте це досить гнучка схема і може використовуватися для інших цілей. 

· Cache-Control – визначає дії кешу по відношенню до даного документу. Можливі значення: 
1. Public - документ кешуэться в доступних для всіх кешах; 
2. Private - лише в приватному кеші;
3. no-cache - не може кешуватися; 
4. no-store - може кешуватися, але не зберігається.
· Vary – определяет доступные альтернативы для указанных в CONTENT полей HTTP-заголовка. 

<META HTTP-EQUIV="Vary" CONTENT="Content-language">, что эквивалентно HTTP-заголовку: Vary: Content-language. 
Атрибут NAME
META-теги с атрибутом NAME используются в случаях, когда поля не соотносятся с HTTP-заголовками. 

<META NAME="ім'я" CONTENT="вміст"> 

Замість слова «ім'я» можуть бути:

· Robots – управління індексацією сторінки для пошукових роботів. 
<META NAME="Robots" CONTENT="NOINDEX,FOLLOW"> 
Можливі значення: 
1. ALL – встановлює обидві директиви: ALL=INDEX,FOLLOW;
2. NONE – встановлюють обидві директиви: ALL=NOINDEX,NOFOLLOW; 
3. INDEX – вказує, що дану сторінку можна індексувати;
4. NOINDEX – зворотнє значення;
5. FOLLOW – вказує, що робот може слідувати по посиланнях, що містяться на даній сторінці; 
6. NOFOLLOW – зворотнє значення.
· Description – коротка анотація змісту документа. Використовується пошуковими системами для опису документа. Цей тег дуже корисний у випадках, коли в документі мало тексту або на початку документа використовуються скрипти. Довжина тексту до 100 символів.
<META NAME="DESCRIPTION" CONTENT="Опис даного документу, до 100 символів">

· Keywords – ключові слова. Під словом "ключові", розуміється набір слів і фраз, що найповніше характеризують даний документ. Вони активно використовуються пошуковими роботами при індексації. Кінець кінцем ці слова враховуються при видачі результатів пошуку і сприяють підвищенню рейтингу.
<META NAME="KEYWORDS" CONTENT="Ключові слова, розділені комою, до 1000 символів">
Як видно з опису застосування DESCRIPTION і KEYWORDS ніколи не є зайвими, їх наявність, за умови грамотного опису і правильного підбору ключових слів, збільшуватиме рейтинг документу при видачі результатів пошуку пошуковими системами.
· Document-state – даний тег управляє частотою індексації і може приймати два значення: STATIC (документ статичний, тобто не міняється, і, отже, індексувати його потрібно тільки один раз) і DYNAMIC (для документів, що часто змінюються, які потрібне реіндексувати).
<META NAME="DOCUMENT-STATE" CONTENT="STATIC">
· URL – розташування основного сайту. Визначає який документ слід індексувати (щоб не обробляти "дзеркала").
<META NAME="URL" CONTENT="http://algo.ekaboka.com">
· Author – звичай ім'я автора, формат довільний. 
· Generator – звичайна назва і версія редактора, за допомогою якого створена ця сторінка. Може бути використана для визначення частки ринку, займаного тим або іншим продуктом.
· Copyright – зазвичай опис авторських прав на документ в довільному форматі. 
· Distribution – указує на зону розповсюдження документа. Возможные значения:  
1. global  – документ призначений для глобального розповсюдження;
2. local – зазвичай означає, що сторінка не представляє інтерес за межами організації - власника web-сайту;
3. iu (internal use) – внутрішнє використання.
· Resource-type – тип вашого ресурсу. Для звичайних документів HTML значення цього мета тегу встановлюється рівним "DOCUMENT".
Тег LINK
Тег LINK  встановлює зв'язок із зовнішнім документом на зразок файлу із стилями або з шрифтами. На відміну від тегу <A>, тег <LINK> розміщується завжди усередині контейнера <HEAD> і не створює посилання. Використовується з аргументами media, rel і rev. Атрибут rel визначає посилання вперед (зв'язок до документу по посиланню), а атрибут rev – посилання назад (зв'язок від документу по посиланню). За допомогою тегу LINK можна: 
· створювати в документі спеціальні навігаційні кнопки або меню; 
· управляти процесом відображення набору HTML файлів в друкарські документи;
· прив'язувати такі асоційовані ресурси, як таблиці стилів і скрипти; 
· надавати альтернативні форми для даного документу. 
Наприклад
<LINK rel=help href="http://www.name.com/help.html">, 

де http://www.name.com/help.html – сторінка допомоги по даному документу. 
Атрибути rel і rev можуть також використовуватися з тегом <A>. 
Атрибут media

Визначає пристрій, для якого слід застосовувати стильове оформлення. Це дозволяє зробити різний стиль для відображення документа на екрані монітора і при його друці. Допускається писати декілька аргументів через кому. Значення за умовчанням – screen. Аргументи:
· all – всі пристрої;
· screen – екран монітору;
· print – друкуючий пристрій на зразок принтера;
· projection – проектор;
· braille – пристрої, засновані на системі Брайля, які призначені для сліпих людей;
· speech або aural – мовні синтезатори, а також програми для відтворення тексту вголос. Сюди, наприклад, можна віднести мовні браузери;
· handheld – кишенькові комп'ютери і аналогічні їм апарати;
· tv – телевізор.
Приклад

<html>
<head>
 <link media="print, handheld" rel="stylesheet" href="print.css" type="text/css">

 <link media="screen" rel="stylesheet" href="main.css" type="text/css"> 

</head>
<body>
... 
</body>
</html>
Атрибут rel

Параметр rel визначає стосунки між поточним документом і файлом, на який робиться посилання. Це необхідно, аби браузер знав, як використовувати документ, що підключається.

Деякі з рекомендованих типів взаємозв'язків: 

rel=top 
Даний зв'язок вказує на вершину в деякій ієрархічній структурі, наприклад на першу, або титульну сторінку в деякому наборі документів. 

rel=contents 
Даний зв'язок вказує на деякий файл, де наводиться зміст до даного документу. 

rel=index 
Даний зв'язок вказує на інший документ, який можна використовувати в цілях індексного пошуку по поточному документу. 

rel=glossary 
Даний зв'язок вказує на деякий документ, де міститься глосарій термінів, що відносяться до поточного документу. 

rel=copyright 
Даний зв'язок посилається на текст, де вказані авторські права на даний документ. 

rel=next 
Даний зв'язок вказує на наступний документ в деякому заздалегідь зумовленому маршруті перегляду. Наприклад, вона може використовуватися для попереджуючого автоматичного завантаження браузером наступної сторінки. 

rel=previous 
Даний зв'язок посилається на попередній документ в деякому зумовленому маршруті перегляду. 

rel=help 
Даний зв'язок вказує на документ, що пропонує деяку допомогу, наприклад це може бути текст, що дає більш розгорнутий опис і що пропонує посилання на інші документи по цій темі. Призначення цього зв'язку - надання допомоги тим читачам, хто втратив свою дорогу в Web. 

rel=search 
Дане посилання веде до пошукової сторінки, контролюючої деякий набір сторінок, зв'язаних загальною темою. 

rel=stylesheet 

Вказує на файл, що містить таблицю стилів (CSS) для поточного документа. Браузер завантажить css-файл з вказаного в атрибуті HREF адреси і застосує його до поточного документа. 
rel=home 

Вказує на заголовну сторінку вашого сайту.
rel=up, rel=parent
Вказує на "батьківську" сторінку (документ, що стоїть на сходинку вище в ієрархічній структурі вашого сайту).

rel=child
Вказує на "дочірню" сторінку (документ, що стоїть на сходинку нижче в ієрархічній структурі вашого сайту).
rel=last, rel=end
Вказує на  останню сторінку в послідовності документів.

rel=first
Вказує на  першу сторінку в послідовності документів.

rel=alternate

Створення заслання на цей же документ на іншій мові або в іншому форматі.

rel=icon, rel=shortcut icon

Звернення до іконки. Підказує браузеру, де треба шукати іконку.
Приклад

<link rel="icon" href="/favicon.ico" type="image/x-icon" />
<link rel="alternate" href="http://tema.livejournal.com/">
<LINK REL="HOME" TITLE="HTML-довідник" HREF="index.html">
Атрибут rev
Використовується в конструкції LINK для індикації зворотного співвідношення документів. 
<LINK rev=help href="http://www.name.com/index.html">, 

де поточна сторінка є сторінкою допомоги для документа http://www.name.com/index.html.
Використання <LINK rev=made href="mailto:document-owner"> в разі використання Lynx (один з перших текстових браузерів) викличе автоматичне відсилання пошти за адресою document-owner.
Тег BASE
Елемент <BASE> визначається усередині контейнера <HEAD> і інструктує браузер відносно повної базової адреси поточного документу. Тег <BASE> призначений для документів, в яких використовується відносна адреса і ці документи можуть переноситися в іншу папку або навіть на інший комп'ютер без втрати зв'язку. Браузер шукає тег <BASE>, визначає повну адресу документу і коректно завантажує його. Наприклад, якщо адреса документа вказана як <base href="http://www.megasite.ru/hzchd">, то при додаванні малюнків досить використовувати відносну адресу <img src="/images/labuda.gif">. При цьому повна дорога до зображення буде http://www.megasite.ru/hzchd/images/labuda.gif, що дозволяє браузеру завжди знаходити графічний файл, незалежно від того, де знаходиться поточна веб-сторінка. Також можна застосовувати і ієрархічну систему дороги з двокрапкою. Так, якщо зображення додається як <img src="../images/labuda.gif">, то повна дорога до файлу буде http://www.megasite.ru/images/labuda.gif. 
Друге використання тегу <BASE> – завдання цільового вікна для всіх посилань на поточній сторінці.
Параметри:

· href – адреса, яка повинна використовуватися для вказівки повної дороги до файлів;
· target – ім'я вікна або фрейму, куди завантажуватиметься документ, що відкривається по посиланню.

Приклад

<base href="http://www.htmlbook.ru/copyright/">
<base target="_blank">
Контрольні питання

1. Для чого використовуються МЕТА-дані?

2. Де розташовуються МЕТА-теги?
3. Які два можливих атрибути може мати мета-тег?

4. За що відповідає атрибут HTTP-EQUIV і які він може мати значення? Поясніть що означають ці значення?

5. За що відповідає атрибут NAME і які він може мати значення? Поясніть що означають ці значення?

6. Що робить тег LINK? Перерахуйте його атрибути та поясніть їх значення.
7. Для чого потрібен тег BASE?
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.

3. Код HTML-документів. 

4. Скріншот вікон браузера.

5. Висновки.

Лабораторна робота №11

Тема: Мультимедіа в HTML (2 години)
Мета роботи 

Навчитися використовувати мультимедійні файли при створенні Web-сторінок.

Теоретичні відомості 

Засоби мови HTML дозволяють вставляти на Web-сторінку такі об'єкти мультимедіа, як аудіофайли, флеш - кліпи, Java-аплети і відео.

Аудіофайли на сторінках Web
Аудіофайли можна відтворювати безпосередньо в браузері. Для вкладення аудіо в код сторінки використовується тег <EMBED>, який має наступні атрибути:
· src = “…” – вказує адресу і ім'я файлу для відтворення (вказується завжди); 
· border = “число” – ширина рамки в пікселях;
· width = “число” та height = “число” – габарити панелі управління (вказується завжди);
· palette = “foreground – колір переднього плану/background – колір фону”;

· pluginspage = “URL” – URL Web-сторінки, що містить інструкції по інсталяції модуля;
· align = “left/right/center/top/baseline” – вирівнювання панелі управління; 
· autoload = “true – автозавантаження/false – без завантаження” – завантаження файлу;
· atostart = “true – авто/false – по активації кнопки "Play"” – відтворення;
· volume = “n” – задає гучність звуку у відсотках (від 0 до 100). Проте не всі плагіни підтримують регулювання гучності;
· controls = “console – повний/small-console – компактний” – вигляд елементів панелі; 
· hidden = “ true – так/false – ні ” – заховати пульт управління;
· starttime = “число” – таймер часу початку відтворення файлу; 
· endtime = “число” – таймер часу закінчення відтворення файлу; 
· console – зберігає параметри панелі управління; 
· loop = “число” – кількість повторів при відтворенні. Може набувати значення true (безкінечне зациклення звуку), false (однократне відтворення) або число – кількість повторів (наприклад, loop="3" задає 3 повтори мелодії);
· type = “тип” – дозволяє явно вказати MIME-тип відтворного файлу, по якому браузер і визначає, який плагін викликати. Його можна не вказувати, якщо http-сервер сам правильно повертає тип для даного розширення, проте вказувати явно – надійніше (конструкція працюватиме і при перенесенні сторіночки на інший сервер, і після збереження її на локальному диску).
Стандартні MIME-типи для основних мультимедійних типів:
	MIME-тип
	File Extension

	audio/basic
	.au

	audio/x-wav
	.wav

	audio/x-aiff
	.aif .aiff

	audio/x-midi
	.mid .midi

	audio/x-pr-realaudio
	.ra .ram

	audio/x-mpeg
	.mpg .mpeg .mp2 .mp3


Універсальний синтаксис використання <embed>, що рекомендується, наступний:
<embed src="melody.mid" type="audio/x-midi" width="145" height="45" autostart="true" loop="3">

Зверніть увагу, що це одиночний тег.

Всі браузери розуміють аудіофайли форматів: WAV, AIFF, AU і MIDI. Для інших файлів використовуються вже програвачі, зокрема такий поширений на сьогоднішній день формат RAW програє RealAudio (з хорошою якістю, та ще в реальному часі).

Вставка фонового звуку на HTML сторінку
Для вставки фонового звуку використовується тег <bgsound> з атрибутами:

· balance = “число” – управління стереобалансом. Допустимі значення від -10000 до 10000;

· volume = “число” – управління гучністю звучання. Допустимі значення від -10000 до 0 (максимальна гучність);

· loop  = “число” –  скільки разів програвати файл. Якщо loop-"infinite" або "-1", програвання виконуватиметься нескінченно;

· src = “…” –  путь до файлу.

Даний тег необхідно помістити в службовій інформації, тобто між тегами <HEAD></HEAD>.

Приклад вставки фонового звуку

<BGSOUND SRC="MUSIC.WAV" LOOP="10">
Звук і відео на HTML сторінці
Для вставки відео або звукового файлу використовується наступна конструкція:

<IMG DYNSRC="путь і ім'я відео або звукового файлу" START="умова запуску відео" WIDTH="Ширина екрану в пікселях" HEIGHT="висота екрану в пікселях">, 

де start="умова запуску відео" може набувати наступних значень:
start="FILEOPEN" – автоматичний старт;

start ="MOUSEOVER" – при клацанні миші.

Приклад

<IMG DYNSRC="FULM.AVI" START="FILEOPEN" WIDTH="200" HEIGHT="250">
Вкладення Flash - файлів
Під словом "Flash-файли" слід розуміти не лише банери але і повноцінні кліпи із звуком. По розширенню їх потрібно розділити на два типи: перший .fla, призначення яких – створення анімації, і другий тип .swf – розроблений спеціально для Інтернету. 
При генерації вихідного Flash - файлу в HTML-код використовується тег <OBJECT> з атрибутами і його значеннями приведеними нижче:
· width = “число” та height = “число” – ширина і висота кліпу на сторінці (px);
· align = “…”  – спосіб вирівнювання із звичайними для нього значеннями; 
· codebase = “URL”  – URL, з якого браузер може автоматично викачати і встановити ActiveX-компонент Flash Player, якщо він ще не встановлений;

· classid = “clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000” – ідентифікатор ActiveX-компоненту;
· id = “ім'я” – унікальне ім'я, яке використовується в коді для посилання на об'єкт;
· swliveconnect = “true/false” – вказує браузеру, чи потрібно запускати Java, коли Flash Player завантажується вперше. Значення за умовчанням (якщо цей атрибут опущений) – false. Якщо ви спільно використовуєте JavaScript і Flash в межах однієї html-сторінки, цей атрибут має бути рівний true, аби в Flash спрацьовувала функція FSCommand;

· play = “true/false” – визначає, чи буде кліп програватися відразу в процесі завантаження в браузер. Значення за умовчанням – true, якщо атрибут опущений;
· quality = “low/autolow/autohigh/high/medium/best” – задає якість згладжування контурів. 
1. Low вказує програвачу, що частота зміни кадрів важливіша за зовнішній вигляд окремих кадрів. Згладжування не використовується взагалі; 
2. Autolow підкреслює важливість частоти зміни кадрів, але по можливості покращує зовнішній вигляд окремих кадрів. Програвач стартує без згладжування. Якщо виявляється, що процесор може виробляти згладжування, згладжування включається; 
3. Autohigh вказує, що однаково важливі і частота зміни кадрів, і зовнішній вигляд окремих кадрів, але при необхідності жертвує зовнішнім виглядом в користь частоті. Програвач стартує з включеним згладжуванням. Якщо реальна частота кадрів стає нижчою за частоту кадрів, вказану в параметрах кліпу, згладжування вимикається, аби підвищити швидкість; 
4. Medium застосовує згладжування, але не згладжує растрові зображення. Якість вища, ніж при значенні Low, але нижче, ніж при High; High ставить красу окремого кадру вище за швидкість програвання всій послідовності кадрів. Згладжування виробляється завжди. Якщо кліп не містить анімації, растрові зображення згладжуються; якщо ж анімація в кліпі присутня, растри не згладжуються. 
5. Best забезпечує найвищу якість відображення, але не враховує швидкість програвання. Згладжується все, у тому числі і растрові зображення. 
Інші характеристики кліпу описуються в тегах <EMBER> і <PARAM>, які поміщаються в контейнер <OBJECT>. Тег <PARAM> має атрибути name и value. Атрибут name може набувати наступних значень:
· movie – адреса і ім'я Flash-файлу (сама адреса записується в value);
· quality – якість відображення кліпу (value = “low/autolow/ high/autohigh/best”); 

· bgcolor – колір фону кліпу (value = “колір”); 

· wmode – спосіб відображення кліпу (value = “window – вікно/ transparent/opaque – шари сторінки”); 

· scale – масштабування кліпу (value = “exactfit – показує масштаб/ show-all – без змін”); 

· salign ​– вирівнювання відносно осередку таблиці в який вставляється кліп (value = “l-зліва/r-справа/t-уверх/b-вниз/tl-зверху зліва/b-внизу зліва/tr-зверху справа/br-знизу справа”) 

· menu – вид меню (value = “true-повністю/false-у скороченому варіанті”); 

· play – відтворення кліпу на сторінці (value = “true-автоматичне/false-примусове”); 

· loop – циклічність (value = “true-безкінечний цикл/false-один цикл”).
Код Flash -кліпу на сторінці може виглядати приблизно так:
<OBJECT 
classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000" 
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=6,0,29,0" width="468" height="60">

<PARAM name="movie" value="адреса/ім'я кліпу">

<PARAM name="quality" value="high">

<EMBED src="адреса/ім'я кліпу" QUALITY="high" PLUGINSPAGE=http://www.macromedia.com/go/getflashplayer TYPE="application/x-shockwave-flash"
width="468" height="60"></EMBED>

</OBJECT> 

Знаючи кожен параметри HTML-кода кліпу можна легко змінювати відображення його на екрані. 
Вживання Java - аплетів на сторінках Web 
Java-аплетами називаються невеликі прикладні програми, написані на мові програмування Java, які складаються з двох частин – файлу аплета з розширенням .class і розміщеним на сторінці HTML-кодом. Поміщають на сторінку Java-аплети за таким же принципом, що і флеш - файли з тією лише різницею, що замість тегів <OBJECT> і <EMBER> застосовується тег <APPLET>, який має такі атрибути:

· code – задає ім'я завантажуваного файлу з розширенням .class;
· codebase – ім'я каталогу, в якому міститься даний файл (файли) з розширенням .class; 
· width – ширина області виведення аплета в пікселях;
· height – її висота;
· alt – призначений для виведення тесту у вікнах браузерів, які розпізнають тег <applet>, але не можуть виконати аплет; 

· align – призначений для завдання способу розміщення області виведення аплета на сторінці;

· vspace і hspace – задаються розміри поля порожнього простору над і під областю виведення аплета (значення обох атрибутів вказуються в пікселях);

· name – ім'я аплета.
Тег <param> призначений для завдання імен (ParamName) і значень (ParamValue) параметрів, які передаються аплету з файлу HTML. Допускається завдання декілька тегів <param>. 
Приклад
<applet code="RemoteApplet.class"

codebase="http://www.somehost.com/appletdir/classes/">
Пример апплета. </applet>
Постановка задачі 

Створіть веб-сторінку з фоновою мелодією, а також сторінку, на якій буде можливість прослуховувати звукові файли та дивитись відеоролики. Також спробуйте вставити у свою веб-сторінку Flash-файл.

Контрольні питання

1. Як створити сторінку зі звуковим супроводом?

2. Перерахуйте з поясненнями атрибути тега <EMBED>?
3. Для чого використовується тег <bgsound>? Чи є в нього атрибути і які?
4. За допомогою якого тегу у веб-сторінку вставляється відеоролик? Перерахуйте атрибути цього тегу.
5. Розкажіть як вставити в HTML-документ Flash-ролік?

6. Розкажіть що ви знаєте про Java – аплети.
Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.

3. Код HTML-документів. 

4. Скріншот вікон браузера.

5. Висновки.

Лабораторна робота №12

Тема: DHTML – Динамічний HTML  (2 години)
Мета роботи 

Навчитися використовувати динамічний HTML при створенні Web-сторінок.

Теоретичні відомості 

Вживання DHTML знаходить тоді, коли необхідно веб-сторінці додати динаміку при зміні яких-небудь умов. Це може бути і наведення миші (міняється колір, змінюється розмір зображення або само зображення і так далі) і введення тексту у форму з клавіатури і багато інших дій, які підтримує дана мова. 

Події
Подія ONCLICK

Подія ONCLICK виникає при клацанні лівою кнопкою миші.
Синтаксис 

<ELEMENT onmouseover = "handler" ... >

Приклад
<h3 onclick="this.style.backgroundColor='pink'">
Клацни сюди. </h3>

Подія ONCOPY

Подія ONCOPY виникає при копіюванні в буфер обміну. До речі, якщо привласнити даній події значення ="return false", то виділений текст не попаде в буфер обміну. Якщо ви додасте цю строчку в тег BODY, то забезпечите собі невеликий захист свого тексту.
Синтаксис 

<ELEMENT oncopy = "handler" ... >

Приклад
<h3 oncopy="this.style.backgroundColor='pink'">
Виділи частину тексту, клацни правою кнопкою і вибери Копіювати</h3>

<p><i oncopy="return false">Виділи будь-яку ділянку тексту і скопіюй її. Потім спробуй вставити скопійований текст абикуди, і побачиш, що насправді ти нічого не скопіював!</i></p>

Подія ONMOUSEOVER

 Подія ONMOUSEOVER виникає при попаданні покажчика миші на об'єкт. За допомогою даної події можна змінити стилі об'єкту для досягнення різних ефектів. Наприклад, при наведенні курсору на картинку –  зображення зміниться на іншу картинку.
Синтаксис 

<ELEMENT onmouseover = “handler” … >

Приклад 
Помістіть покажчик миші над цим текстом і ви побачите зміну кольору тексту при настанні події:
<i onmouseover="this.style.color='brown'"

onmouseout="this.style.color='yellow'">ONMOUSEOVER </i></p>

Аналогічно, при попаданні покажчика миші на картинку відбувається заміна картинки на інше зображення. Для цього привласніть ім'я вихідній картинці (напр. name="cat1") і прописуєте необхідні дані: 
<img src="1.jpg" name="cat1" onmouseover="document.cat1.src='2.jpg';" 

onmouseout="document.cat1.src='1.jpg';">
Подія ONSELECTSTART

Подія ONSELECTSTART виникає при виділенні об'єкту або тексту. Якщо привласнити даній події значення ="return false", то виділення не станеться. 
Синтаксис

<ELEMENT onselectstart = "handler" ... >

Приклад
<h3 onselectstart="this.style.backgroundColor='pink'"> Виділи мене і спрацює подія ONSELECTSTART</h3>

<p><i onselectstart="return false">
Спробуй виділити мене! Що не вийшло? Бідненький, мені тебе жалко!</i></p>

Фільтри
Аlpha

Фільтр Alpha встановлює міру прозорості об'єкту. Прозорість може бути встановлена, як рівномірна для всього об'єкту, так і у вигляді градієнта. 
Синтаксис
STYLE="filter:alpha(Opacity, FinishOpacity, Style, StartX, StartY, FinishX, FinishY)" 

Параметри:
· opacity  = “число” – значення прозорості. 0 – абсолютно прозоро, 100 – абсолютно непрозорий; 
· finishOpacity = “число” – необов'язковий параметр, який визначає кінцеве значення прозорості, якщо фільтр застосовується як градієнтний див. Style; 

· style = “число” – тип прозорості.  0 – рівномірна прозорість, 1 – лінійний градієнт, 2 –  круговий градієнт, 3 – прямокутний градієнт; 
· startX = “х” – початкові координати градієнта по горизонталі; 
· startY = “у” – початкові координати градієнта по вертикалі; 
· finishX = “х” – кінцеві координати градієнта по горизонталі; 
· finishY = “у” –  кінцеві координати градієнта по вертикалі. 
Приклад 
<IMG SRC="cat.jpg" STYLE=filter:alpha(Opacity=50)>

Blur

Фільтр Blur розмиває зображення у напрямі Direction, заданому в градусах. Якщо вказане Add=1, то фільтр буде накладений на вихідний зразок, інакше відображуватиме лише результат роботи фільтру. 
Синтаксис
STYLE="filter:blur(Add, Direction, Strength)" 

Параметри: 
· add = “0/1” – помірне або сильне розмиття; 
· direction = “число” – напрям розмиття об'єкту (0 – вгору і далі по годинниковій стрілці до 315 з кроком 45); 
· strength = “число” –  міра розмиття. 

Приклад 
<IMG SRC="cat.jpg" STYLE=filter:blur(Add=1, Direction=1, Strength=15)>
Сhroma

Фільтр Chroma робить колір, заданий у формі #RRGGBB або словами прозорим. 
Синтаксис
STYLE="filter:chroma(Color)" 

Параметри: 
· сolor  = “колір”  –  колір, який буде прозорим. 
Приклад 
<IMG SRC="cat.jpg" STYLE=filter:chroma(color=#6c75d2)>

FlipH

Фільтр FLIPH перевертає об'єкт горизонтально. 
Синтаксис
STYLE="filter:FlipH" 
Приклад 

<IMG SRC="cat.jpg" STYLE=filter:fliph>

FlipV

Фільтр FLIPV перевертає об'єкт вертикально. 
Синтаксис
STYLE="filter:FlipV" 
Приклад 
<IMG SRC="cat.jpg" STYLE=filter:flipv>

Glow

Фільтр GLOW додає свічення уздовж зовнішніх кордонів об'єкту, створюючи ефект "спалаху" кордонів об'єкту. Зазвичай застосовується тільки для тексту.
Синтаксис
STYLE="filter:Glow(Strength=значення, Color=значення)" 

Параметри:
· stregth = “число” – сила свічення в діапазоні 0-100; 
· color  = “колір” –  колір свічення. 

Приклад 

<P STYLE="filter:Glow(Strength='3', Color='#00FF00'); width: 200; height: 28;"> Приклад фільтру glow </P>
Gray

Фільтр Gray видаляє колірну гамму об'єкту і відображує його в сірих тонах. 
Синтаксис
STYLE="filter:gray" 

Приклад 

<IMG SRC="cat.jpg" STYLE=filter:gray>

Invert

Фільтр Invert міняє відтінок, насичення і яскравість об'єкту на протилежне. 
Синтаксис
STYLE="filter:invert" 

Приклад 

<IMG SRC="cat.jpg" STYLE=filter:invert>

Mask

Фільтр Mask відображує текст так, як ніби він виділений мишею. 
Синтаксис
STYLE="filter:mask(Color=значення)" 

Параметри: 

· сolor = “колір” – колір, який окружає текст. 

Приклад 

<P STYLE="filter:mask(color=darkblue); width: 200; height: 28;"> Приклад фільтру </P> 
DropShadow

Фільтр DropShadow малює суцільний силует об'єкту, зміщений в заданому напрямі, створюючи тим самим ефект об'єкту, розташованого над сторінкою і відкидаючого на неї тінь. 
Синтаксис
STYLE="filter:dropshadow(Color=значення,       OffX=значення,OffY=значення,positive=значення)" 

Параметри: 

· color  = “колір” –  колір тіні; 
· offX = “число” – зсув тіні відносно тексту по осі X; 
· offY = “число” –  зсув тіні відносно тексту по осі Y. 
· positive = “0/1” – тінь зліва або справа. 
Приклад 
<P STYLE="filter: DropShadow(Color='#7FFF00', OffX='3', OffY='3', Positive='1'); width: 200; height: 28;"> Приклад фільтру </P> 
Shadow

Фільтр Shadow створює ефект тіні. 
Синтаксис
STYLE="filter:shadow(Color= значення, Direction=значення)" 

Параметри: 

· сolor = “колір” –  колір тіні; 
· direction = “число” – напрям тіні (від 0 до 315 з кроком 45). 
Приклад 

<P STYLE="filter:Shadow(Color='Red', Direction='130'); width: 200; height: 28;"> Приклад </P>
Wave

Фільтр Wave виробляє "синусоїдальне" спотворення об'єкту уздовж вертикальної осі. 
Синтаксис
STYLE="filter:Wave(add=оригінал, freq=частота, lightStrength=величина, phase=початкова фаза, strength=величина)" 

Параметри:
· add = “0/1” –  показати/приховати окантовку (1 або 0 відповідно); 
· freq = “число” –  кількість хвиль; 
· lightStrength = “число” – сила хвиль; 
· phase = “число” –  кут квиль; 
· strength = “число” –  інтенсивність хвиль. 
Приклад 

<P STYLE="filter:Wave(Freq='5', Add='0', LightStrength='1', Phase='2', Strength='2'); width: 200; height: 28;"> Приклад </P> 
<IMG SRC="1.jpg" STYLE="filter:Wave(Freq='5', Add='0', LightStrength='1', Phase='2', Strength='10')">
Хray

Фільтр XRay відображує об'єкт в чорно-білому варіанті, як на рентгенівському знімку. 
Синтаксис
STYLE="filter:xray()" 

Приклад 
<IMG SRC="cat.jpg" STYLE=filter:xray>

Постановка задачі 

Створіть веб-сторінку відповідно до свого варіанту із обов’язковим використанням каскадних таблиць стилів,  МЕТА-даних, подій та фільтрів об’ємом у 4-5 сторінок.

Варіанти 

1. Сайт меблевого магазину.

2. Сайт косметичної фiрми.

3. Сайт автомобiльго заводу.

4. Сайт магазину побутової технiки.

5. Сайт будiвельноi компанiї.

6. Сайт медичного центру.

7. Сайт салона краси.

8. Сайт спорт-товарів.
9. Сайт юридичної фірми.
10. Сайт заводу по виготовленню консервів.
11. Музичний сайт.
12. Сайт квітникаря.
13. Сайт кулінарного мистецтва.
14. Сайт автосалону.
15. Сайт фірми по виготовленню зовнішньої реклами.
16. Сайт туристичного агентства.
17. Сайт зоопарку.
18. Сайт для любителів собак.
19. Сайт компанії з продажу і виготовлення будматеріалів.
20. Сайт магазина одягу.
21. Сайт комп’ютерного магазину.
22. Сайт заводу хлібобулочних виробів.
23. Сайт агентства нерухомості.
24. Сайт любителів чаю.
25. Сайт магазину ювелірних виробів.
Контрольні питання

1. Що розуміється під «подією» в HTML?

2. Які події ви знаєте? Перерахуйте їх з поясненнями.
3. Для чого використовується тег фільтри? Який синтаксис їх використання?

4. Перерахуйте фільтри, які ви знаєте.
5. Що вони дозволяють зробити та які параметри вони мають?

Зміст звіту

1. Титульний лист з вказівкою свого варіанту.

2. Мета роботи, постановка задачі.

3. Код HTML-документів. 

4. Скріншот вікон браузера.

5. Висновки.

ДОДАТКИ

Властивості css
	Властивість
	Опис

	background
	Створює графічний фон, змінює колір фону

	background-attachment
	Визначає ознаку статичності графічного фону

	background-image
	Створюється графічний фон елемента

	background-position
	Задає початкову точку розміщення фонового графічного зображення

	beckground-repeat
	Визначає засіб копіювання графічних зображень фону

	border
	Розміщує елемент в рамку

	border-bottom
	Визначає властивості нижньої частини рамки

	border-color
	Визначає колір ліній рамки

	border-left
	Визначає властивості лівої частини рамки

	border-right
	Визначає властивості правої частини рамки

	border-style
	Визначає стиль представлення рамки

	border-top
	Визначає властивості верхньої частини рамки

	border-width
	Визначає товщину ліній рамки

	bottom
	Задає напрям відносного або абсолютного позиціонування елемента

	clear
	Припиняє дію функцій обтікання елемента текстом

	color
	Змінює колір елемента

	display
	Задає засіб відтворення елемента

	float
	Забезпечує можливість обтікання елемента текстом

	font
	Змінює властивості шрифту

	font-family
	Змінює шрифт тексту

	font-size
	Змінює розмір шрифту тексту

	font-style
	Задає тип зображення шрифту

	font-variant
	Відтворює текст малими прописними буквами

	font-weight
	Задає тип напівжирного зображення тексту

	height
	Визначає висоту елемента

	left
	Задає напрям відносного або абсолютного позиціонування елемента

	letter-spacing
	Змінює міжсимвольний інтервал

	line-height
	Змінює міжрядковий інтервал

	list-style
	Задає стиль нумерації або маркіровки списків

	margin
	Визначає розміри всіх полів елемента

	margin-bottom
	Визначає висоту нижнього поля елемента

	margin-left
	Визначає ширину лівого поля елемента

	margin-right
	Визначає ширину правого поля елемента

	margin-top
	Визначає висоту верхнього поля елемента

	padding
	Визначає розміри всіх смуг чистого простору навкруги елемента

	padding-bottom
	Визначає висоту нижньої смуги чистого простору

	padding-left
	Визначає ширину лівої смуги чистого простору

	padding-right
	Визначає ширину правої смуги чистого простору

	padding-top
	Визначає висоту верхньої смуги чистого простору

	page-break-after
	Вводить символ розриву сторінки після елемента

	page-break-before
	Вводить символ розриву сторінки перед елементом

	position
	Задає абсолютну або відносну позицію елемента

	right
	Задає напрям відносного або абсолютного позиціонування елемента

	text-align
	Встановлює ознаку вирівнювання тексту

	text-decoration
	Задає ознаку виділення тексту лініями

	text-indent
	Задає величину відступу для першого рядка абзацу тексту

	text-transform
	Змінює регістр символів тексту

	top
	Задає напрям відносного або абсолютного позиціонування елемента

	vertical-align
	Задає ознаку вирівнювання вбудованого елемента по вертикалі

	width
	Задає ширину елемента

	word-spacing
	Задає інтервал між словами тексту

	z-index
	Задає пріоритет відтворення елементів, що перекриваються


Спецсимволи в HTML

	Вид по коду
	Код
	Опис

	¡
	&#161;
	окличний знак догори

	¢
	&#162;
	цент

	£
	&#163;
	фунт стерлінгів

	¤
	&#164;
	грошова одиниця

	¥
	&#165;
	ієна або юань

	¦
	&#166;
	розірвана вертикальна межа

	§
	&#167;
	параграф

	©
	&#169;
	знак соруright

	ª
	&#170;
	feminine ordinal indicator

	«
	&#171;
	ліва подвійна кутова дужка

	¬
	&#172;
	знак заперечення

	​
	&#173;
	місце можливого перенесення

	®
	&#174;
	знак зареєстрованої торгової марки

	¯
	&#175;
	macron = spacing macron = overline = APL overbar

	°
	&#176;
	градус

	±
	&#177;
	плюс-мінус

	²
	&#178;
	верхній індекс 'два' – 'квадрат'

	³
	&#179;
	верхній індекс 'три' – 'куб'

	´
	&#180;
	асute асcent = spacing асute

	µ
	&#181;
	мікро

	¶
	&#182;
	pilcrow sign = paragraph sign

	¸
	&#184;
	сеdilla = spacing сеdilla

	¹
	&#185;
	верхній індекс 'один'

	º
	&#186;
	masculine ordinal indicator

	»
	&#187;
	права подвійна кутова дужка

	¼
	&#188;
	дріб – одна четверть

	½
	&#189;
	дріб – одна друга

	¾
	&#190;
	дріб – три четверті

	¿
	&#191;
	знак питання догори

	×
	&#215;
	знак множення

	Ø
	&#216;
	latin capital letter Про with stroke = latin capital letter Про slash 

	æ
	&#230;
	latin small letter ae = latin small ligature ae

	ƒ
	&#402;
	latin small f with hook = знак функції = florin

	β
	&#946;
	грецька рядкова буква бета

	γ
	&#947;
	грецька рядкова буква гамма

	δ
	&#948;
	грецька рядкова буква дельта

	ε
	&#949;
	грецька рядкова буква епсилон

	ζ
	&#950;
	грецька рядкова буква дзета

	η
	&#951;
	грецька рядкова буква ця

	θ
	&#952;
	грецька рядкова буква тета

	ι
	&#953;
	грецька рядкова буква іота

	κ
	&#954;
	грецька рядкова буква каппа

	λ
	&#955;
	грецька рядкова буква лямбда

	μ
	&#956;
	грецька рядкова буква мю

	ν
	&#957;
	грецька рядкова буква ню

	ξ
	&#958;
	грецька рядкова буква ксі

	ο
	&#959;
	грецька рядкова буква омикрон

	π
	&#960;
	грецька рядкова буква пі

	ρ
	&#961;
	грецька рядкова буква ро

	ς
	&#962;
	грецька рядкова буква сигма (final)

	σ
	&#963;
	грецька рядкова буква сигма

	τ
	&#964;
	грецька рядкова буква тау

	υ
	&#965;
	грецька рядкова буква ипсилон

	φ
	&#966;
	грецька рядкова буква фє

	χ
	&#967;
	грецька рядкова буква хі

	ψ
	&#968;
	грецька рядкова буква пси

	ω
	&#969;
	грецька рядкова буква омега

	ϑ
	&#977;
	greek small letter theta symbol

	ϒ
	&#978;
	greek upsilon with hook symbol

	ϖ
	&#982;
	greek pi symbol

	•
	&#8226;
	bullet – маленький чорний кружок

	″
	&#8243;
	подвійний штрих – секунди і  дюйми

	‾
	&#8254;
	надкреслення

	⁄
	&#8260;
	коса дробова межа

	™
	&#8482;
	знак торгової марки

	←
	&#8592;
	стрілка вліво

	↑
	&#8593;
	стрілка вгору

	→
	&#8594;
	стрілка вправо

	↓
	&#8595;
	стрілка вниз

	↔
	&#8596;
	стрілка вліво-вправо

	♠
	&#9824;
	чорний знак масті 'піки'

	♣
	&#9827;
	чорний знак масті 'трєфи' 

	♥
	&#9829;
	чорний знак масті 'чєрви' 

	♦
	&#9830;
	чорний знак масті 'бубни'


Кольори і RGB значення

Black (Чорний) = "#000000" 

Green (Зелений) = "#008000"

Silver (Срібло)= "#C0C0C0" 

Lime (Вапно) = "#00FF00"

Gray (Сірий) = "#808080" 

Olive (Оливковий) = "#808000"

White (Білий) = "#FFFFFF" 

Yellow (Жовтий)= "#FFFF00"

Maroon (Темно-бордовий) = "#800000" 

Navy (Темно-синій) = "#000080"

Red (Червоний) = "#FF0000" 

Blue (Синій) = "#0000FF"

Purple (Фіолетовий) = "#800080" 

Teal (Чирок) = "#008080"

Fuchsia (Фуксія) = "#FF00FF" 

       Aqua (Аква) = "#00FFFF"
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